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¢{QUE ES OBIS?

El Outdoor Biology Instructional Strategies
(OBIS) [Estrategias para la Ensefianza de la
Biologia al Aire Libre] ofrece actividades
educativas para ninos y que son llevadas a cabo
al aire libre. Con estas actividades que son
divertidas y estimulantes, OBIS da la oportunidad
a jovenes de diez a quince anos de hacer
investigaciones biologicas basadas en el uso de
medios ambientes que estan a su alcance, como
terrenos baldios, campamentos al aire litre,

s

\
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¢

arroyos o estanques vecinos. Estas actividades
pueden ser usadas independientemente o en
secuencia de acuerdo a las circunstancias.

Esta unidad de trabajo (set) de OBI(S es una
coleccion preparada especialmente para los
campameritos del California Mini-Corps;
consistente de veinte actividades que fueron
seleccic.  Jas, revisadas y traducidas del inglés al
espanol. Al revisarlas se les anadi6 una seccion
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¢{QUE ES OBIS?

El Outdoor Biology Instructional Strategies arroyos o estanques vecinos. Estas actividades
(OBIS) [Estrategias para la Ensenanza de la pueden ser usadas independientemente o en
Biologia al Aire Libre| ofrece actividades secuencia de acuerdo a las circunstancias.
educativas para nifios y que son llevadas a cabo
al aire libre. Con estas actividades que son Esta unidad de trabajo (set) de OBIS es una
divertidas y estimulantes, OBIS da la oportunidad coleccion preparada especialmente para los
a jovenes de diez a quince arnos de hacer campamentos del Califomia Mini-Corps;
investigaciones bioldgicas basadas en el uso de consistente de veinte actividades que fueron
medios ambientes que estan a su alcance, como seleccionadas. revisadas vy traducidas del ir.glés al
terrenos baldios, campamentos al aire libre, espanol. Al revisarlas se les anadio una seccion
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para “el uso el lenguaje Como resultado, las
. Achvidad% al ‘Aire Libre de OBIS Mini-Corps
proporcionan una qran 'varledad de experiencias
n: Blologxa para nifios y 'también, un recurso
para incorporar el desan'ollo del lengua)e enun .
programa educacional al aire libre. La descripcién
*""del tipo de ejercicios’ de lenguaje que:contiene se
ncuentra en el folio Gufa para el Dxrigente ‘

»-AQUE‘SE DEBE oBIS?

Es tiempo que nuestra relacion con el medio

‘ amblente mejore.: Por mucho tiempo nos hemos

- considerado independientes de la naturaleza;

.hemos tomado de ella lo que deseamos y

transiormado lo que es inadecuado para nuestros

“fines.'A medida que hemos prosperado la
medicina y la tecnologia han aumentado nuestras

posibilidades para sobrevivir. La poblacién del

- 'miindo en crecimiento ha usado una'buena

~cantidad de los recursos naturales y esto sigue

: ocuriiendo: Desafortunadam«.. ite nosotros hemos

permanecido ignorantes o indiferentes de las

/" consecuencias del uso y demanda que hacemos a

las plantas animales, minerales, tierra, aire, y

.agua.-Ya hemos llegado a un punto en el que no

podemos seguir indxferentes al ecosistema del que
3 formamos parte :

: cualquxera de los elementos que influencian -

nuestro medio ambiente, hay que. ‘entender mejor
' 's interacciones biclégicas mas. basicas: Lo que -
S. ninos aprendan acerca de estas interacciones
n cada una de las actividades en OBIS, va a
!ctear ina buena base que ellos podran utilizar en
1 futuro al hacer decisiones relacionadas a los

problemas en el medio ambiente. Esta es la meta
i principal de OBIS

Para hacer una. decxsmn razonable acercade. ... ..

'ES UN MUNDO

VIVIENTE

. "Enseguida se encuentran explicaciones de los
conceptos biolgicos mas importantes que se
tratan en las actividades de OBIS.

Sabemos. que formamos parte de un
ecosistema, el cudl consta de un medio
ambiente fisico y organismos vivientes. Las
plantas y los animales asi como las interacciones
que tienen entre si, afectan el ecosistema de un
modo u otro. El estudio de las interacciones que
hay entre los.organismos .y su. medio ambiente es._.
llamado ecologta

CADENA ALIMENTICIA

El sol es la fuente de energia principal en el

ecosistema. Las plantas por medio de la

fotosintesis transforman la eriergia solar en
energia alimerificia. Los animales como no -

‘pieden prodicir su propio alimentc, deben

obtenerlo comiendo. La energia es transferida
como alimento de las plantas a los organismos
comedores de plantas (herbivoros), y de éstos, a
los comedores de animales (camivoros). Esta
transferencia de energia es llamada cadena
alimenticia.
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Casi todos dxsfrutamos de un paseo
por el bosque, a la onlla del’; ‘mar.o por
cualquier otro lugar en nuestro medio-
ambiente. Un mejor’ entendlmxenfo de

en tales’ paseos El color de las(,hojas‘
otonales, la fraganqa forma ‘y'ﬂcolor de

§ las ﬂores de pnmavera, |

DlVldldOS en: equi
_ninos son desaﬁadps

manera‘que quepa
terminar; los nino;
acerca de sus descubrimiéritos

RETO: ENCUENTRA EJEMPLOS DE
LA VARIEDAD EN LA NATURALEZA
COMO SE SUGIERE EN EL
“SOBRELAMBIENTE”.

MATERiALES

Para cada pareja de ninos

1 sobre con un reto escrito en él (un
“sobrelambiente’’) Unos posibles retos
son:
O Encuentra diez hojas que tengan
 formas muy inusuales.
(0 Encuentra cuando menos cinco
ejemplos’ de texturas diferentes.

[0 Encuentra cuando menos cinco cosas

- con olor diferente:

B l___l Encuentra al menos cinco tipos

_diferentes de semillas.

L__I Encuentra cuando menos cinco cosas

= con color diferente. -
[] Encuentra cuando menos cinco hpos e
“diferentes de evidencia que animales
“han ‘estado en los alrededores (comoj";.
.una. hoja que. ha sxdo mordxda) S
‘Enéuientra ‘cuando menos cinco tipos -
diferentes de ev1denc1a que personas i
~han estado por ahi: (basura por L
ejemplo). o EOR
n‘cuentra cuando menos cmco hposjv. B
‘diferentes de pledras e
[} Encuentra-al menos cmco objetos ,'
‘cafés; cada uno de. dlferente tono.

EI Encuentra al menos cinco objetos:

““verdes, cada uno de diferente tono

L Para el grupo: :
-1 copia de la hoja que tiene los Yetos
. escritos {“Retos de Sobrelambiente’)
-+ 1 cartel:(Ver el foho de Equipo de

“OBIS.)

.1 plumén para marcar (de punta de

" fieltro) _
* goma o cinta adhesiva (para pegar los
retos escritos en los sobres)




Ambientandonos
RETOS DE “SOBRELAMBIENTES”

| Encuentra cuando menos cinco tipos diferentes de evidencia que animales han |
estado en los alrededores (como una hoja que ha sido mordida). : '

|  Encuentra cuando menos cinco tipos diferentes de evidencia que personas han |
estado por ahi (basura por ejemplo).




PREPARACION

Lugar. Escoja un lugar donde esté
permitido recolectar muestras pequenas
de hojas, ramitas, etc. (Obtenga permiso
si se necesita.)

Sobres. Haga una copia de la hoja con
los retos escritos. Escoja los retos que
sean apropiados para el lugar escogido y
pegue cada uno en un sobre diferente.
Los sobres seran llamados
"‘sobrelambientes’’.

EN ACCION

1. Lleve el grupo al area seleccionada v
senale los limites de ésta. Ensene a los
nifivs un ejemplo de un sobre, y digales
que lo llamaran ‘“‘sobrelambiente’.
Animelos a hablar de maneras en que se
puede cumplir con los retos que se les
proponen. Introduzca el término
evidencia como una manifestacién de
que algo ha pasado en un cierto lugar.
Nombre algunos ejemplos de evidencia,
como una pluma (que indica que un
pajaro anda o anduvo por los
alrededores). También hable del término
propiedades que son las caracteristicas
o rasgos de un objetos como colores,
formas, texturas, tamanos, pesos y olores.

2. Explique que cada equipo de dos

ninos va a recibir un sobre con un reto

escrito en él y que tendran como veinte
minutos para buscar muestras pequenas..
Para prevenir que los ninos reco;én
muestras ‘‘del tamario de un arbol” haga
como regla que la muestra debe de cater
en el sobre.

3. Divida el grupo en equipos por
parejas. Guarde uno de los sobres para
que usted mismo participe si desea y
distribuya el resto al grupo. Mandelos a la
busqueda. Circule entre los equipos
mientras estan explorando y pidales que
describan o digan acerca de sus
descubrimientos mas intersantes. Ponga
atencion a los comentarios de cosas
inusuales y ayudeles cuando sea
necesario.

SONOAQNVINAITWY
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4 Reuna a los nifos despues de vemte v :
- minutos. v pida a cada'unodelos -

"fequnpos que. exhiba su’ coleccion L

) S Ammelos a que hablen‘ acerca de sus ”

| - vean parﬂcularmente interesantes. -

- Pregunte: {Podrias decirme algunas de
las propiedades de los ‘objetos  que -

- encontraste? {Qué evidencia acerca de
los acontecimientos’ occunidos enel
‘lugar, nos dan las cosas que -
recolectamos” Pida a los demas equipos
que vean si.en sus colecciones tienen |
_alguna muestra que pudiera ser anadida

a la que esta siendo mostrada. Continie
# - haciendo esto_ por todo el txempo quete. .. ..

sea intersante a los nifios. -
- 6. Explorando de nuevo (opcional)

"'Anime a los nifios a que inventen nuevos

retos como: “‘Busca un. objeto que tenga

- seis propiedades diferentes” y mandelos

a que repxtan la actxvxdad

| USANDO EL LENGUAJE ;o

'I‘OPICOS DE mscusnON

~ Anime,a los nifios a‘que compartan |

| sus observaciones e'ideas. acerca de
“cémo pasé que los-objetos que
‘encontraron estaban alli donde los

comentarios como “mi semilla‘es mas -

{ verde que la tuya’?, para que empxecen a }‘
. participar mas: ninos Pregunteles O T
1. ;Qué objetos forman parte de mas de.'/j*v“-' o

) una coleccion?: .. .
(,Que tipo. de evidencia dejan lm

anima]es? (,Que tipo de evidencia dejan = o o

las personas"

- 3. jAcaso encontraste ms. evidencia de o
animales- que de gente? {,Cual piensas . .0 oo
_.quelesla. razén de habe encontrado MAS. - e

evldencia de a‘.e ﬂpo” NOSER

L coleccones conteman: as ob]etos que :
otras" L g

o PROPIEDADES |
v »Repasando el termino propledad. :
-Pidaa’algtin.nifio que le muestrée’ un i

'Enseguida’ pida un objeto suave'y: anada RN
‘que suavidad es también una propxedad
" Algunos objetos tienen muchas
propiedades dlferentes

' .fJugando Pida-a un nifio que levante su

* primera’ persona que nombre al meénos”.
. tres. propxedades diferentes de este: objeto

. le tocara: ensenar ensegulda su' ob]eto S
B "-4'_-,'favorito : e

' VOCABULARIO S
:_i-medlo ambiente: todo o que nos
rodea como. plantas, animales; ob]etos

| v-"f?"j‘evldencia. una manifestacién o
i indicaci6n:de: :que a]go ha: sucedld :
R propledades. las ‘caracteristicas o"rasg

. de un objeto como color, textura S

‘encontraron. Tambien déjelos que hagan - tamano forma peso y olor

4. (,Por que supones que a]gunas

Que sobn,la* vbnente tema el reto
p 208 S

objeto verde que trajo y diga’ al grupo
que el color. verde esuna propledad

objeto favorito de los que encontré. La

materiales y condiciones: chmatologicés

Una pme del Cali[omla Plan Ior the Education oI Mlgmrl Childmn
-ESEA. Tide 1. PL. 93-380 .
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Para la mayoria de los animales el
moverse de un lado a otro es necesario
para sobrevivir. Los animales
individualmente y las especies en si,
dependen del movimiento para poder
obtener su alimento, para aparearse y
por esto sobrevivir. El tipo de
movimiento del animal varia de acuerdo
a sus necesidades. Por ejemplo, el pez
tiene aletas y el pajaro alas para poder ir
de un lugar a otro. Una rana se queda
quieta en espera de su presa mientras
que el pez que come mosquitos esta
activo persiguiendo constantemente.

Los animales acuaticos son
especialmente interesantes ya que poseen
funcionamientos y estructuras que les
permiten moverse a través del agua.
Tales estructuras son llamadas
adaptaciones. Una adaptacion es
cualquier caracteristica especial de un
organismo que le permite aumentar sus
probabilidades de supervivencia y
reproduccion.

RETO: DESCUBRE COMO LE
HACEN LOS ORGANISMOS
ACUATICOS PARA MOVERSE
A TRAVES DEL AGUA.

EN POCAS PALABRAS...

En esta actividad los ninos escogen
un animal acuético para investigarlo.
Cada uno pone su animal en un
recipiente con agua clara y al observar el
comportamiento del animal, trata de
descubrir las caracteristicas que tiene en
su estructura, que le permiten tener un
cierto tipo de movimiento acuatico. Los
nifos contindian su investigacion
observando las reacciones de los
animales cuando se confrontan con otros
organismos u objetos fisicos tomados de
su mismo medio ambiente. Al final, el
concepto de adaptacion es dado a
conocer a los ninos.

MATERIALES

Para cada pareja de “companeros’:

1 Guia para el Estanque

2 cajitas de bichos o lentes de aumento*

2 bolsas o vasitos de plastico
transparentes*

2 cucharas*

1 envase de fondo blanco (envase de
cartén de leche abierto por un lado
o una vasija)*

1 red para sumergir*

* Vea la tarjeta “Equipo de ayuda en la
observacion de la vida acuatica” en el
folio de Equipo de OBIS, donde se
explica cémo usar este tipo de equipo.




" enel que cada nifio'asume .

- - ‘patina-por la’ superﬁae
g le permite hacerf_est Yei

--. - de-su-redip e—fanadiendo a

PREPARACION
- | Esco;a un ue o uné seccion. de_;
" “un-estanque do%t', S 1O es

- muy empinadas 0. resbal ; !
haga uso del sisterna ‘de * compa'er

responsabxlxdad de otro

EN AccmN

1. Dmda el grupo en equ’pos de do
*“‘compaiieros’’ Exphqu‘.les lo 1mporta‘
que es el sistema de-* companeros” para
su segundad Senale: tambien los limit

" de drea'de estudio:
2. Dlgales que ‘cada’ equipo atrapara con’:
una pequefia red dos -animales’del.::
estanque, para ser observados por, u
rato. Cada’ mlembro del eguipo debe de
estudlar un orgamsmo diferente

3 Cada nino tiene’ que ‘poner su an 'al*
en el envase de:fondo blanco que: :
contiene agua clara v puede usar;;una S B
~ cuchara de pléstico para tranisfes alos oo o

“animales pequerios-a los: vasntos e

- plastico transparentes y-asi,. observarlos S

" de cerca: Las cajitas: de bichos son. muy w0

- utiles para ver animales diminutos u: - -
observar’ de cerca las partes de algunos
animales.. = 7 Lo 4 ST

" 4. Retinaa los. equlpos y-d:g es q .e',’.'-'."".lf_?

- coloquen los envases en la sombra para EEO
observar los movimienitos delos -
animales. Cada quién debe exammar la L

forma general de movimiento' desu oo R
animal.'{Cémo'se mueve: el ammal?'oSe DR EEEEE R PR

‘arrastra, se menea, rapidamum nada o ; ‘

sonAusado."s_ olo-,tempo ,rpente Y vcuando,",t
‘;mvestlgacxon ‘se. termmeifdeben de ser-
' gar donde los N

.- 5. Para. ampliar la. investigacién, T
‘nifio_ puede modificar:el medio mbiente_' P

i gunos.-- -
objetos fisicos como ‘piedritas y: palitos - g

" “(no lodo, va que éste enturbia el. -agua), -
i Se pueden poner tambien otros :

NVAVN 900 STIVWINY
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: 'e. aUmentan ‘ las probablhdades de -

.organismos-que fueron -

ks glue
~‘objetos'y
reaplente? (,Cuales se

" “anadidos,

alejaron?f A
| 3..0Qué adaptacxones necesitarias para

“ _vxvn‘ ‘por. debajo del agua'? (Aparatos
'como los el buzeo no se valen )

animal acuatico y: el resto del ‘grupo
trata’ de;adivinar ,e que ammal se trata

: | B ANDANDO POR u. ESTANQUE. R
uy fierte: para nadar. rapxdamente que S

¢Aqué ‘crees que se’ del .Vesto?

Reuna al grupo .y siéntese.on ellos

o "i,.?.';.en un’ circulo. Pidales: que “describan

-algunas-de las.cosas:que vieron- mlentras
" andaban por el estanque. Diga a los .-

. "nifios'que sus observaciones pueden sér

“".,usadas para jugarun juego dela”
5{519u1ente manera; _
1, Usted. (el dmgente) dlce “hoy ,
o -‘.andando por el estanque vi un renacuajo- . -
BEISE (o cualquler otro objeto u. orgamsmo que'
',"-J-'-_edesee mencionar)”,. - ‘ e
2. El:nifio que est4 a su. 1zqulerda replte ’
' "lo que usted dijo y afiade una de sus
. observaciones, Por ejemplo “Hoy a
) ~':andando por el estanque vi.un. renacuajo -
. y-un montdn-de tules”.. - ;
"3 El juego contmua de la misma maner‘ﬂ_w
‘con cada nifio repmendo todo lo que se
. ha dicho" v anadxendo una de sus
observaaones '

- ‘VOCABULARIO | .
. adaptacién: cualquier caractensnca
especial de'un organismo que le aumenta
“las probablhdades de sobrev1v1r Y
..reproducirse. .
organismo. cualquler planta o animal
viviente.

Una parte del Californla Plan for the Education of Mlgmanhlldren
ESEA. TllIeI PL, 93-380
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En cualquier area que haya animales
y plantas viviendo juntos {una
comunidad), siempre encontraremos
animales de rapifia y sus presas. Los
animales rapaces (depredadores) son
aquellos que poseen ciertas acaptaciones
que ies permiten capturar y comerse a
sus victimas. Una adaptacion es
cualquier caracteristica especial de la
planta o del animal que le aumenta las
probabilidades de supervivencia y
reproduccion. Las presas son las plantas
y los animales vivientes que los animales
rapaces capturan y devoran como
alimento. En esta actividad las
adaptaciones especiales que tienen los
animales de rapina para capturar a sus
presas y devorarlas, las llamaremos
artimanas del animal rapaz.

EN POCAS
PALABRAS . ..

En esta actividad los ninos con la
ayuda de material de arte manual y su -
imaginacion, trataran de construir
artimanas artificiales como las que posee
alguin animal de rapina para atrapar un—-
tipo especifico de presa. Una vez que
terminen de construir las artimanas los
ninos jugaran a las adivinanzas y trataran
de encontrar la funcion para la que los
animales podrian utilizar unas artimanas
. como las que hicieron. '

RETO: CONSTRUYE UNA
ARTIMANA DE ANIMAL RAPAZ
COMO PARA PODER ATRAPAR Y
RECOGER PRESAS. TEN CUIDADO
DE NO DANAR LAS PLANTAS Y
LOS ANIMALES.

MATERIALES

palillos de dientes

palitos de paleta helada

ligas de goma elastica

goma de pegar (cola)

cinta adhesiva transparente
cuerdecilla

alfileres

sujetador de papeles (de cabeza
redonda)

carton

alambre

alambritos para limpiar pipas
materiales naturales de: area de estudio
cartel (Ver el folio ce Equipo de
OBIS.)

plumon para marcar (de punta de
fieltro)

hoja de papel normal

— 0 & o0

—

PREPARACION

Marque en un cartel unos cuadros y
numerelos. ~

Fiiese que el nimero de cuadros sea
igual a la cantidad de ninos participando.
También escriba los mismos numeros en
papelitos y pongalos en una bolsa o
gorra. Los papelitos numerados y el
cartel se utilizaran en el ejercicio con el
lenguaje.
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LOS ANIMALES RAPACES
Tatjeta de Acclon

.

Hz una artimaiia como la que usaria un animal de rapia para
recoger un huevo,

b %

L0S ANIMALES RAPACES
Tarjeta de Accion

Haz una arimaria como la que usaria un animal de rapina para
Quebrar y comer mueces,

A |
o Wk
a'a
105 ANTMALES RAPACES

Tarjeta de Accion

Haz una artimana como la que usaria un animl de rapina que
fuera camvoro,

np BN
LOS ANIMALES RAPACES

Tarjeta de Accion

Haz una arimana como la que un animal de rapifia usaria para
cazar animales que viven por debajo de la tiera,

1

Copyright © 1978 by the Regents of the University of California
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(Nota: Lea la seccion “Usando el
Lenguaje’’ antes de llevar a cabo esta
actividad.)

1. Lleve el grupo a un area de estudio al
aire libre como por ejemplo un campo,
cerca de un arroyo, un jardin or un area
boscosa. Pida a los participantes que
busquen cualquier cosa viviente en ese
lugar que pueda servir de presa para los
animales que viven o pasan por esos
alrededores, ya sean semillas, huevos,
raices, vegetacion, insectos, gusanos,
babosas, o ratones y algunos otros
organismos que puedan ser presas.

2. Reuna a los ninos para comparar sus
descubrimientos. Digales que le platiquen
acerca de las artimanas que los animales-
rapaces (depredadores) necesitarian tener
para capturar las presas que ellos
encontraron y recogieron. Artimanas
como garras, picos y quijadas.

3. Dé a cada uno de los participantes
una Tarjeta de Accidn, asi cada nino
estara retado a construir la artimana del
animal rapaz que se indica en ésta. Que
usen materiales simples como los
disponibles y cualquier otra cosa que se
encuentren en la localidad.

ERIC
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LJ Haz una arhmana como l1a que usaria
un animal de rapina para recoger un
huevo. S ‘

(] Haz una artimana como la que usaria
un animal de rapina para atrapar un
insecto volador.

J Haz una artimana como la que
necesitaria un animal de rapina para
escarbar la tierra y encontrar raices.

0 Haz una artimana como la que usaria
un animal de rapina para recoger
hojas.

J Haz una artimana como la que un
animal de rapifia usaria para cazar
animales que viven por debajo de la
tierra.

[J Haz una artimana como la que usaria
un animal de rapina que fuera
camioro.

J Haz una artimana como la que usaria
un animal de rapina para quebrar y
comer nueces.

4. Para aprovechar la ocasion.

Durante el periodo de construccion

platique con los ninos acerca de las

artimanas del animal rapaz y otros
topicos relacionados a 2sto. Pregunteles:

a. (Qué animal de rapina podria usar la
arimana que estas haciendo?

b. (Qué cosa crees que el animal de
rapina obtenga o coma con esa
(artimaria)?

c. Si un animal vive cerca de un
estanque, (qué crees que pueda cazar
ahi para alimentarse? ;si vive enel
desierto? ;cerca del mar? ¢en la
ciudad? ;en el bosque?

F
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qJue . ;'EJERCIC!O CON EL LENGUAJE
”"-,Despu% dehaber_terrmnado de. ...
. “construir lasartimarias, diga a los nifios.
" Que:cologuen su trabajo manual en uno
“de’los: cuadros en. el cartel y saquen un
--,papehto numerado de la ‘bolsa o gorra.
(St algun nifo llega‘a: sacar el nimero de
-su propia arhmana, que lo regrese y
‘tome ofro.} : :
Pida’ al. nino con cl papehto nimero
uno.que coja la- arhmana en el cuadro
“niimero uno y que explique al grupo:
-1.-Qié tipo de animal de rapifia
: (depredador) cree que usa esa artimana.
- 2.7Queé tipo. de presa el animal de rapifia
“"‘puchera capturar. con esta artimana.
:.i"Cuando’el’nifio niimero uno termine
u descripcién dela pnmera artimana,
;pida al ,mventor de ésta que se pare y
iga os: qué animal de rapifia usaria
Jpara qué presa estaba disefada la
rtimana.’ De la'misma manera contintie
on todos los. demas

‘:VOCABULARIO

'anlmmles de: rapina (depredadores)

" Los animales que. capturan plantas y

: :fanimales wvxentes para su alimentacién.
. presas: las plantas v los animales
““vivientes que son caphnados y devorados
/..~ como alimento. .

: _adaptacion. cualqmer caracteristica

~ especial de la planta o del animal que le
‘aumenta las probabilidades de
~_supervivencia y reproduccién.

california
mini-corps

ar

(:V
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' 'ﬁo l. NAINE ;I"-A_“:fsartimanas del animal rapaz: las
1. (,Po. que creen que hay tanto ‘tipos '~ . adaptaciones especiales que tienen los
; diferentes de- artimanas de- animalrapaz? . animales para atrapar y devorar sus

, - {Qué-pasaria si todos los anjmales de . ' presas.
. | B rapifa poseyeran:el: mismo ﬂpo.de. SR TN
il maﬁ? EPR
,<I>/—7§< - 3..6Qu ptaciones. ﬂenen las presas .
SN AR que: les ayudan'a no ser capturadas y R

o -devoradas’?

Una parte dnl Cah[om:a Plan far the Educatlon of Migrant Children
ESEA Tie 1, P.L. 93-380
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[ .o distribucion de las plantas ¢s
ey abundancia v localizacion con que
Checen estas en una region. Las plantas
crecen en un determinado lugar debido a
que las condiciones ambientales son
apropiadas para la germinacion de las
semillas v para el desarrollo continuo de
las plantas adultas. Algunos factores
ambientales -on: temperatura, luz.
humedad, tipo de tierra, minerales. viento
e incluso otras plantas que compiten por
fos nusmes recursos naturales. Los

anima
afectan

p
del ag
disper:
Pero U
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EN POCAS

| PALABRAS...

En esta actividad, los ninos aprenden
a observar los modos de distribucién de
las plantas. Colectando muestras de hojas
y trazando mapas de la distribucién de
las plantas, los ninos tratan de determinar
los factores ambientales responsaizles de
estos modos de distribucién.

RETO: ENCUENTRA Y SENALA EN
UN MAPA LAS OCHO PLANTAS
MAS IMPORTANTES DE TU AREA.
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MATERIALES

Para cada equipo de dos o tres

ninos:

1 cartel cen una seccion del mapa
(Ver la seccién ‘“‘Preparacion”.)

1 plumén para marcar

2 6 3 bolsas para colectar

1 bolsa que contenga etiquetas adhesivas
de 8 colores diferentes, 40 de cada
color (Otro modo de marcar seria con
lapices de cera, cuadritos de papel
adhesivo, o papel cartoncillo de
colores con goma para pegar.) Una
buena escala de tamano de las
etiquetas es de 1.5 a 3 cm.

Para el grupo:
o listdn o banderines

-1 cartel con tres hojas de papel, minimo-

(una para la Clave de identificacion de
hojas y dos para la seccién de
“Arreglo de letras’)

1 plumoén para marcar

PREPARACION

Lugar. Al escoger el area de estudio,
tenga en mente que un area natural
(como un terreno baldio o un campo)
refleja fa influencia de los factores
ambientales en la distribucién de las
plantas. Un area cultivada (como un
jardin o parque) refleja la influencia del
hombre. El lugar de estudio mas
adecuado es aquel que contiene ambos
tipos de areas, asi los equipos podran
comparar los diferentes modos de :
distribucién de plantas. Obtenga permiso
si se necesita, para tomar muestras de
hojas de plantas.

Areas de los equipos. Cada equipo de
dos o tres ninos debe trabajar en una
superficie cuadrada de 8 a 10 metros de
lado. Cada seccién o area debera ser
adyacente a las otras, y para evitar
confusiones, deberan estar marcadas con
listobn o banderines.

Mapa. Antes de empezar la actividad,

* haga uh mapa del area juntando unos 4

cartelones. Todos los arroyos, caminos,
banquetas y edificios deberan estar
representados en el mapa. Sin embargo
no incluya las plantas. Si hay cuatro
equipos, el mapa debera cubrir cuatro
carteles. Asi, cada equipo estara asignado
a una parte de la region de estudio y
tendra su seccion del mapa
correspondiente.




EN ACCION
. CLAVE PARA LA IDENTIFICACION
DE LAS HOJAS

1. Diga a los nifios que van a colecmonar
muestras representativas de cinco de las
plantas mas “‘importantes” que hay en la
region. Usted puede hacerles sugerencias
acerca de lo que hace importante una
planta: su tamario, su valor econémico,
su hermosura, su aroma, etc., pero deje
que cada nino decida lo que para él es
“importante’”.

2. Senale los limites del drea y repase
con los ninos los principios de
conservacion con respecto a la coleccion
de muestras de plantas.

3. Cuando los ninos rearesen, pxdales
que acomoden las muestras, poniendo
todas las hojas de un mismo tipo en un
s6lo lugar. Pregtinteles qué fue lo que
tomaron en cuenta para decidir cuaies
plantas eran las mas importantes. De las
plantas que fueron mas repetidas, las 8
primeras seran consideradas las plantas
mas importantes del area.

o~
70l Areusto pe
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4. Haga una clave para la ldenhflcamon
de las hojas. Pegue una muestra de cada

- una de‘las 8 plantas mas- importantes y -

ya sea usted o los nifios pegue una

etiqueta de diferente color a lado de cada

una.

MAPA DE LA DISTRIBUCION DE
LAS PLANTAS

1. Muestre al grupo el mapa que hizo de
la regién y oriéntelos. Pregunteles si hay
algunas otras marcas o senales en el
lugar que deberian ser incluidas. Si es asi,
anadalas.

2. Divida el grupo en equipos de dos o
tres. Separe el mapa en partes y dé una
a cada equipo. Dirjjalos a su respectiva
seccion.,

3.- Hagales este reto: “Usando las

etiquetas de colores que representan las
diferentes plantas, ENCUENTRA Y

. APUNTA EN EL MAPA LA POSICION

DE ESTAS PLANTAS EN TU

SECCION”.

4. Expliqueles:

a. Cada uno de los equipos debe copiar
en su seccién de mapa, la clave de
identificacién de las hojas. Lo hacen
pegando muestras de las hojas con
sus correspondientes etiquetas en su
cartelon.

b. Los equipos salen a hacer el estudio
con sus carteles y etiquetas en la
mano.

c. Cada vez que alguien localice una de
las ocho plantas, debera pegar la
etiqueta del color correspondiente en
el mapa, en. el lugar donde la
encontro.

5.  Cuando todos hayan terminado de
hacer el estudio, junte las secciones del
mapa V retina el grupo para la discusion.
Cada equipo debera describir
brevemente la distribucion de plantas que
se ve en su seccion del mapa: -

SVINVId 4d O'TOJddV
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535 y por lo general tienen una. influencia de -
£ =
- “control sobre los: otros orgamsmos en el
S .area. (,Cuales son las plantas d

en tuérea de estudxo”
2, (,Hay algunos colores que. aparezcan ‘
juntos varias veces en el mapa” gPor quen
crees que sea esto‘? : : o

Rt hhion

de las plantas la: abundancna" g
localizacién de éstas en-un’ area. Qu
factores ambientales afecta
distribucién de’ las plantas qUe :
encontramos?

4. Los animales, mcluyendo el hombre
también estan considerados como
factores ambientales. {Qué efecto crees .
que tengan éstos en’ la distnbucxon de las s
plantas en tu drea?: . LT

5. Pregunte alos mnos si notaron
cualquier animal o evidencia de ammal :
‘(como piel, plumas, huellas) en ;
cualquiera de las plantas o
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.Alguna vez al estar sentado al lado
de un estanque, arroyo o acequia ha
visto pececillos nadando en un cardumen
. 0 banco? Se ven muy curiosos ¢ verdad?
Pero en cuanto uno se acerca para
observarlos mejor, los pececillos se
escabullen para ocultarse entre los
juncos. Por otro lado, si uno arroja una
piedrecita 0 una ramita los pececillos se
vienen de prisa a observarla de cerca y la
siguen hasta que llega al fondo. El tener
a la vista a una persona alejo a los
pececillos rapidamente pero con un
pequeno disturbio, se apuraron a
observar de cerca.

.Qué es lo que atrae a los
pececillos? (Qué es lo que los espanta?
.Acaso hay algo que no les afecte en lo
absoluto? Al participar en Atrae a los
Peces los ninos encuentran las respuestas
a estas preguntas.

EN POCAS PALABRAS...

En esta actividad los nifios tendran la
oportunidad de inventar “‘canas de
pescar’ y cebos o senuelos. Esto lo
haran para investigar peces y encontrar
qué es lo que los atrae.

RETO: USANDO MATERIALES
SIMPLES Y TU IMAGINACION,.
DESCUBRE QUE ES LO QUE
ATRAE A LOS PECECILLOS.

MATERIALES

Para cada nino:

1 palo (de 1 metro o mas de largo)

1 pedazo de alambre delgado de 1 metro
(Vea la seccion de “‘Preparacion.”)

1 hoja de papel normal

1 lapiz o color de cera (creyoén)

Para el grupo:

1 cartel con dos hojas de papel (Vea el

folio de Equipo de OBIS.)

1 plumén para marcar (de punta de
fieltro) A

2 rollos de cinta adhesiva transparente

e caja de baratijas que contenga:
pedacitos de hilo, de algodén; de
papel, ligas de goma elastica, hojas de
papel aluminio, papel de colores,
alambre, corcho, carne, legumbres,
cosas brillosas, cosas coloridas, etc.

PREPARACION

Lugar. Busque un estanque, arroyo o
acequia ‘que tenga peces pequenos.

Cana de pescar. Cada nino puede
preparar su propia cana de pescar con un
palo, cafia o rama larga y un pedazo de
alambre delgado amarrado a una orilla.
Un alambre adecuado es el que se
obtiene separando los ramales
(alambritos) de un corddn electrico
casero de un metro de largo. Arranque
los alambritos del aislamiento de hule y
separelos cuidadosamente. Si no desea
hacer esto, puede comprar en una
ferreteria alambre de cobre #32. El uso
de alambre es adecuado para los ninos
ya que asi pueden entrelazar cebos y
cambiarlos rapidamente.
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: - c (,Podnas po

descublerto si_s'te
que incita a: lo pe

Que. tén lejos pu‘ede estar un pez y |

todav1a percibxr el uper ‘cebo?

y ,.,,d (,Acaso se pelea dos_péces por un

guper cebo? .

 e.-{,Qué sucede cuando. rozas tu: super

cebo por. la superﬁcie del agua'?

USANDO EL LENGUAJE
SUPER SENTIDOS

1 Despues ‘de ‘que. los ninos hayan
' ,temdo tlempo para mvestigar lo. efectlvo
‘que es.el’ super- cebo,animelosa =~ .
- compartir sts descubnmientos con los

rtel, a’ ‘a izquierda escnba,

-‘VISTA 'GUSTO; OLFATO, TACTO.y

lumna Explique que:
estas’ palabras representan los cinco

o I’_sentidos y que‘van a ser. usadas en

35

G }j'f GUSTO:
" OLFATO:

o ‘j TACTO:

‘ oiDo
1 super c_ebo atras de

- recuerdos: Lo que mds me gusta.
s -.-vpuede poner para-ser visto en el centro ‘
' OBIS del Campamento

'VOCABULARIO

~cebo o sefiuelo: lo que se usa para

U ..‘oramones Pregunte “En el pez, (,cual de
. estos sentidos fue estimulado por el super
' icebo’” (Por ejemplo, el sentido de la |

ede_ habensndo eshmulado e

chn camblos de color movnmwnto etc.)
. Escriba:las respuestas de los: nifios al lado’
= idel senhdo correspondxente L
~Hagan comparamones de las. respuestas VR
: pregunte
1mportantes para el pez que atra]lste con
,.tu super cebo?’" © -
- ROSEL L2 Dlstnbuya hO]aS de papel y laplces y
o 5\8 Permlta que los mnos hagan un“super . .pida;que cada unc escriba VISTA,
g ‘;'cebo y. regresen’al: estanque para’-. e
_ continuar- pescando ¢ Tie
”mas exlto al pesca ’

(,Cuales son los sentidos mas

~ GUSTO, OLFATO, TACTO y "0IDO en
"~ su'hoja: Con esto, deben tratar de

. rescribir.una oracién acerca del modo
. ‘como les gusta usar sus senhdos Por

M_e gusta ver los ]uegos de
- futbol. ::
‘Me gusta comer tacos .
Me gusta el olor de la
'yerbabuena e
- Me gusta tocar duraznos
,-,'velludos -
- Me gusta oir musnca de
»~manachls

Los mnos pueden 1lustrar las

" oraciones si desean. Junte las hojas y

engrapelas para hacer un libro de
te se

tentar los animales o-atraer a los peces

.. para~que piquen. (Como legumbres,
- carne, papel colorido o brilloso, etc.)

propiedades del cebo: son las

... caracteristicas de los cebos como colores,

formas, tamarios, etc.

' sentldo' la hablhdad péra recibir

‘estimulos a traves de los organos del
‘cuerpo y .sus nervios. Los sentidos son

: wsta ondo tacto, olfato y gusto.

; Una pane del Caﬁ]omm Plan for the Education of Migrant Children.

. ES.EA.Tiel, PL. 93-380
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En las hojas secas que s encuentran
on el suclo hay un mundo Teno de
aniimalitos. A medida gue las partes de
las plantas mueren ¢ caen al suelo,
forman una capa de hojas, palitos v
corteza de arbol en descompaosicion gue
frecuentemente lamamos hojarasca
Esta capa de desechos naturales forma
un medio o habitar ¢n el que muchos
animalitos viven Una capa de hojarasee
vs un medio ambiente (uce osta
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cambiando constantemente. Los animales

grandos b escarban para buscar su

comida o L mueven al caminar encima.

Lo tluvia la arrastra v el viento la vuela.

[l <ol la seca constantementy, pero sin

cinbargo donde 1 honrasea es gruesa,
\

bas capas Jdooamiba alcancan

B
] 1.
A oserese ot o e das e abago
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En los medios ambientes humedos
pequenos organismos llamados
destructores (hongos y bacterias)

i desbaratan (descomponen) corteza de

§  arboles, hojas y ramitas en partes

§ diminutas, que forman un refugio y
alimento para los animalitos viviendo ahi.
Los organismos destructores también
liberan minerales que enriquecen el suelo
de nuevo. A medida que las capas
inferiores se acaban, nuevo material
organico cae encima, asegurando asi la
continuacion del medio en la hojarasca.

Animales que viven en la hojarasca
son por lo general pequenos como
insectos, babosas, aranas y salamandras.
Su pequeno tamarnio les permite meterse
y vivir entre el material animal y vegetal
que se esta descomponiendo. Por ser
chicos también les es facil perderse de
vista.

RETO: DESCUBRE LOS TIPOS
DIFERENTES DE ANIMALES QUE
VIVEN EN EL MEDIO DE
HOJARASCA O DESECHOS
NATURALES.

EN POCAS PALABRAS...

Los ninos investigan a los animales
que viven en los desechos naturales con
la ayuda de una ‘“‘Rueda de los Bichos

d __de la Hojarasca''.

MATERIALES

Para cada equipo:

Para encontirar y describir a los

bichos de la hojarasca:

2 vasos de plastico

1 cajita para bichos o un lente de
aumento®

1 tarjeta de fichas (para recoger como
con pala, los animales)

1 Rueda de los Bichos de la Ho;arasca +

1 bolsa (para guardar los materiales
del equipo)

1 caja de fondo blanco (envase de
carton de leche cortado a la mitad
y a lo largo)

Para tomar notas:

1 lapiz

2 Tarjetas de Datos (duplicadas en papel
cebolla)

e colores de cera (creyones)

Para el grupo:

Para el Ejercicio con el Lenguaje:
1 hoja de papel normal para cada nino

Para las Tarjetas Personalizadas

(opcional):

1 pedazo de papel cartoncillo
(14 cm. x 10 cm.) para cada nino

e lapices

colores de cera (creyones)

o copias de la hoja de ‘“‘Partes del
Cuerpo de los Bichos” +

e cinta adhesiva transparente

tijeras

* Se pueden obtener en el Lawrence
Hall of Science. Use la “Forma para
Ordenar Equipo’ en el folio de Equipo
de OBIS.

+ Vea lo insertado en este folio.
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v Rueda de los Bichos de la Hojarasca

TARJETA DE DAT0S

Equipo
Lugar
Fecha

Reconstruye tu

organismo aqui | __

CABEZA TORAX  ABDOMEN

Tamano:

(Dibujz una inea deltamaiio de t organismo)
o Tene tu orgenismo algin dseno especial de colores?
o Dibuja los rasgos especials (0 sea as coses que lo distinguen)

Gue creas sean importantes.
» Colorea tu dibujo para hacerlo més parecido al bicho

capturado.

M
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Rueda de los Bichos de la Hojarasca
TARJETA DE DATOS

Equipo
Lugar
Fecha
Reconstruye tu
Organismo aqui
CABEZA  TORAX  ABDOMEN
Tamaro:

(Dibua una linea del tamario de tu organismo.)
o Tiene tu organismo lgun diseio especil de colores?
o Dibuja los rasgos especiales (0 sea as cosas que o distinguen)

que creas sean importantes.
" ™o~ tu dibujo para hacerlo ms parecido ol bicho
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Y Rueda de los Bichos de la Hojarasca

TARJETA DE DATOS

Equipo
Lugar
Fecha

Reconstruye fu

organismo aqui

CABEZA  TORAX \BDOMEN

Tamano:

(Dibuja una finea del tamaio de fu crganismo
# {Tiene fu organismo algin dsefo especial de colores?
o Dibuja los rasgos especiles (0 sea as cosas que o distinguen)
ue creas sean importantes.
» Colorea fu dibujo para hacero més parecido al bicho

capturado.
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Rueda de los Bichos de la Hejarasca

TARJETA DE DATOS

Equipo
Lugar
Fecha

Reconstruye tu

organismo aqui i

CABEZ4  TORAX  ABDOMEN

Tamano:

(Dibuja una linea del tamario de tu organismo)
o ;Tiene hu organismo algin diefo especial e colores?
o Dibuja los rasqos especials (0 sea as cosas que lo disinguen)
que creas sean importantes
» Colorea tu dlbujo pera hacerlo ms parecido al bicho

captumdo.
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Bichos en la Hojarasca
TARJETA DE LAS PARTES DEL CUERPO DE LOS BICHOS

9

Corta las partes del cuerpo que deseas usar.

Pégalas en el papel cartoncillo y forma un bicho. (Para los membretes.)
. Después colnréalo y escribe tu nombre al lado del
bicho.
CABEZA TORAX ABDOMEN

¢ e ~)

S -

<
-
)
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40
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ALAS

RUEDA DE
LOS BICHOS DE LA HOJARASCA

PORTADA |

\ |
| |
|§ | 2|
| _ N 8!
k !
¢ ol
| -4
| Como usar I Rueda: I _ \\
| ' |
|1 Dawueltaalas cuatro uedas hasta queen e Como tomar datos del bicho: \
/ ventana no se vea ninguna de las pares ce \
| Cuerpo. 1, Calea el bicho que se muestra en la ventana \
2. Localiza un bicho en la hojarasca. de la Rueda en una Tareta de Datos
3. Obsérvalo cuidadosamente. = 2, Colorea el ibujo para que se vea mds
4. Da una vuelta a la rueda de las cabezas para parecido al bicho que capturaste

seleccionar una {0 sea [a parte del frente) que se
patezca mas a la cabeza de tu bicho.

5, Ensequida selecciona un 1drax o sea la parte ;
en medio del animel, ﬁ
: Cudntas plemeas tiene? 4 .
6. Ahora selecciona un abdomen (la parte de A
[ kllC 7. Para terminar, ;acaso tiene tu bicho alas? ,"""'— TN |
yd N Con Q1B el ety G
i ’/ ! ,\\ 4 ~ d



HOJA 1, thermofax master  Bichos en la Hojarasco
RUEDAS DE CABEZAS Y DE
TORAX ﬂ

Instrucclones: Copie ests ruedas en hojs v
lransparentes {ansparendas para proyector {k. :}
elevado) usando una maquina copiadora 0 l‘
cualquier oro aparato para duplicar Themofax,

inframojo o termico Juegos de cuatro uedas en

iransparencia femnofax se pueden cbtener n el

Laurence Hal of Science. Use la “Forma para
ordenar Equipo” que se enctenta en el folo de

Equipo de OBIS,

RUEDA

0
DE CABEZAS

4

I,

‘\"“I
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HOJA 2, thermofax master  Bichos en la Hojorasa
RUEDAS DE ABD(MENES Y
DEALAS

Instrucclones: Copie estas ruedas en hojas { ;.; ‘}
transparentes (transparencias para proyector ‘A
elevado) usando una maquina copfadora 0 L
cualquier otro aparato para duplcar. Themmofax,
infrajo o térmico. Juegos de cuatro uedas en
transparentas themmofox se pueden obtener en d
Laurence Hall of Scence, Use la “Forma pare
ordenar Equipo” que s2 encuenta en el folo de

Equipo de OBIS.

RUEDA C::: |
0 1

DE ARDOMENES

<o

d
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PREPARACION

Lea la Tarjeta de Equipo ‘“‘Rueda de
los Bichos de la Hojarasca’ iriciuida en el
folio Equipo de OBIS. Reproduzca las
Tarjetas necesarias y arme las ruedas.

EN ACCION

1. Vaya al lugar donde va a llevar a cabo
la actividad y rete a los ninos a que
localicen y tomen datos de las clases de
animales que viven en la hojarasca y los
desechos naturales. Expliqueles que usted
se refiere a los desechos de las plantas,
no a la basura del hombre. Coja tantita
hojarasca y ensénela al grupo.

2. Digales que cuando anden tratando
de capturar animales — bichos -—,
pueden hacerlo de cualquier modo que
quieran, siempre y cuando no los
lastimen. Una tarjeta de ficha se puede
usar como palita para recoger a los
animales y ponerlos en la caja de fondo
blanco.

3. Para la busqueda, divida el grupo en
equipos por parejas. Digales que cada
pareja debera capturar de uno a tres
diferentes bichos de la hojarasca. Aclare
que no deben escarbar en la tierra sino
simplemente buscar en la capa de
hojarasca. Si algunos ninos no quieren
escudrinar con sus manos, sugiera que lo
hagan con una ramita o palito.Nota:
Indiqueles que regresen cualquier leno,
piedra, o capa de hojarasca a su lugar
original después de que terminen de
explorar. Mandelos a la busqueda.

4. Retna a los ninos cuando ya todos
hayan encontrado algunos bichos.
Muéstreles una Rueda de Bichos de la
Hojarasca y enserieles como manejarla
para mover las partes generales del
cuerpo y formar diversos animalitos. Deje
que jueguen con las ruedas por un rato.
Ahora, rete a los ninos a que escojan uno
de los bichos que encontraron y que con
la Rueda de los Bichos traten de
combinar las partes del cuerpo para
formar el dibujo del animalito que
escogieron.

5. Que tcmen datos de los bichos que
recogieron en las Tarjetas de Datos,
usando las Ruedas para calcarle la figura
que aparece en la ventanita. Si no tienen
tarjetas transparentes, pidales que traten
de dibujar la figura en lugar de calcarla.
Sugiérales que usen lapices y creyones
para hacer los dibujos mucho mas
parecidos a los bichos reales.

VOSVHVIOH V1 Nd SOHOI4
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Casi en cualquier lugar que nos
encontremos hay plantas. Algunas son
grandes como los pinos gigantes, las
alamos y los sauces. Otras plantas son
pequenas como la hierba rastrera y los
cardos. El tamano y la variedad de
plantas que hay en un area depende del

tipo de medio ambiente; las plantas
que crecen en un jardin o cerca de los
edificios en las ciudades, son muy
diferentes a las que crecen en los
bosques o en los desiertos.
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Cuando dos tipos de plantas son
iferentes {como el maiz y la calabaza),
is cientificos se refieren a ellas como
e dos especies distintas. Una especie
5 una clase de planta (o animal) que
5 diferente a todas las demas plantas
> animales). Las judias (alubias) y los
jjoles pintos son ambos frijoles y por
y tanto bastante parecidos, pero sin
mbargo, son diferentes clases de frijol
or lo que representan dos especies
istintas.

N POCAS
'ALABRAS . . .

En la Bisqueda de Plantas, los ninos
:cogeran y clasificaran pequenas
westras de plantas para averiguar la
antidad de especies que hay en el area
e estudio. Usaran una tabla o diagrama
ue les servird para organizar los
sultados de su busqueda.

ETO: ENCUENTRA TODAS LAS
SPECIES DE PLANTAS QUE
UEDAS EN EL AREA DE
STUDIO.

MATERIALES

Para cada equipo por parejas:
1 bolsa de plastico {tamano
emparedado)

1 lente de aumento

Para el grupo:

e cinta adhesiva transparente

2 carteles (Ver el folio de Equipo de
OBIS.) _

1 plumdn para marcar (de punta d
fieltro)

2 6 3 Guias para el Prado (para plantas
pequenas)

PREPARACION

1. Prepare dos carteles. {Vea el folio de -
Equipo de OBIS)

2. Elija un sitio para la Busqueda de
Plantas. Que sea de un tamano pequeno
para no perder de vista a los ninos.

Nota: Es bueno notar y tener presente
que los ninos pueden confundir la
palabra especie con especia (Especia es
el producto vegetal con el que se sazona
la comida.)




EN ACCION

1. Organice el grupo en equipos por
parejas. Dé a cada pareja de ninos una
bolsa y un lente de aumento. Senale los
himites del area de estudio.

2. Desafié a los equipos a que busquen
y colecten todas las especies de plantas
que puedan encontrar en el area. Diga a
los ninos que especie es una palabra
que se usa en ciencia para referirse a una
clase distinta de planta o animal. Por lo
tanto, una planta de una especie es
diferente a cualquier otra.

Haga incapié en que colecten
solamente muestras pequenas para que
no danen a las plantas y que las guarden
en las bolsas de plastico. Mandelos a la
busqueda.

3. Cuando cada pareja haya tomado una
muestra de todas las clases distintas de
plantas que pudo encontrar en el area,

. retina a los ninos y pregunte: ““;Cuantas
especies de plantas crecen en este
lugar?”’ Las respuestas seran variadas,
pero después de escuchar todas, sugiera

que para saber cuantas especies el grupo |

encontrd en total, hay que juntar todas
las muestras.

4. Organizando las muestras. Dibuje
unos cuadros en un cartel y numérelos.
Ahora, pida a uno de los equipos que
escoja una de las muestras que
recogieron y que la coloque en el cuadro
de especie #1. El resto del grupo debe

5. Un segundo equipo selecciona.una -
muestra diferente y la pone en el cuadro
#2. De nuevo pida a los demas ninos
que revisen sus bolsas y saquen las -
muestras de la especie #2 si las tienen.
Continte de este modo con todos hasta
que todas las muestras colectadas estén
exhibidas en el cartel, separadas por
especies. (Tal vez haya que marcar con
cuadros otra hoja de papel, 'si hay mas.
muestras que cuadros.)

6. Pegue todas las especies en sus
cuadros respectivos para que la
exhibicion de la coleccion sea duradera.

USANDQO EL LENGUAJE
PREGUNTAS Y mscusxON

‘1. bCuantas especies- de plantas encontro |

el grupoentotal? - - - 0

2. (En qué se d1ferenc1an las holas de las."' N
 diversas plantas? Haga que cada. equipo .

escoja dos especies. y describa @’ los:

demas en que difieren las holas Puedeﬁ '
‘usar un lente de aumento ‘para’ o

o .observarlas mas detalladamente

C8) Fortelezca el concepto de‘-‘espgme con ot )

de checar sus bolsas por muestras de esa -

misma especie y ponerlas también en el
cuadro #1.

-.0‘.‘”

un juego::Diga a los nifios:qu:

nombrar dos especies similares Ad’e‘:plantas ]

o anlmales y que ellos tendran ‘que decir
una manera en que las especies son

~ similares y otra en la que son dlstmtas

Ejemplos:
.leones y tigres
caballos y cebras
c. viboras Y lagartijas
d. moscas y mosquitos (zancudos)
coles y lechugas

De a todos y cada uno la oportunldad de" '
hacer la.comparacién de dos especies.

Los nifos pueden nombrar otros
ejemplos para que sean comparados por

los otros parhc1pantes
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Es dificil comprender las relaciones
que existen en la alimentacion de los
animales. Esta actividad ayudara a los
ninos a entender estas relaciones ya que
jugaran a ser aniinales que estan
relacionados entre si para su
alimentacion.

Para jugar a la cadena
alimenticia, en un patio o jardin, se
desparraman palomitas de maiz que
representan a las plantas, fuentes de
alimento para los animales herbivoros
(que comen plantas). Unos ninos seran
chapulines (herbivoros) y otros ranas,

que comen chapulines. Otra tercera parte
del grupo sera halcones, que comen
ranas. El objeto del juego es que cada
animal atrape algo para comer sin que a
su vez sea capturado y devorado, antes
de terminarse el ‘‘dia’’ (de cinco.
minutos).

En la naturaleza, las poblaciones
de plantas y animales son suficientemente
grandes como para que las especies
continuen si algunos de los animales se
mueren. En el juego de la cadena
alimenticia las poblaciones (maiz.
chapulines, ranas, halcones) son tan
pequenas que con que sobreviva uno de...

—



cada especie, se puede corsiderar que la
comunidad esta balanceada y podra
continuar.

El juego se puede repetir varias
veces en una sesion de la actividad. Cada
vez que lo hagan, sugiera a los ninos que
cambien las reglas de comportamiento y
la cantidad de animales de cada tipo
hasta que se logre un ‘“‘balance’ en la
cadena alimenticia de maiz—chapulines—
ranas—halcones. ' ',

Durante esta actividad anime a los
niros a que expresen sus experiencias.

EN POCAS PALABRAS...

Los ninos juegan a la cadena
alimenticia y cambian las reglas del
juego para averiguar cuantos
organismos de cada especie se
necesitan para obtener un ‘‘balance’” en
esta cadena simulada.

RETO: SOBREVIVE POR UN DiA
COMPLETO COMIENDO A OTROS
ORGANISMOS SIN QUE OTRO
ANIMAL TE ATRAPE.

MATERIALES

Para cada ‘““animal’’:

1 banda (Vea la.seccién de
“Preparacion” en donde se indica el
tamano vy la cantidad que se necesita.)

1 bolsa de plastico (tamano sandwich)
para los estomagos de los animales

Para el grupo:

o de 4 a 5 litros de palomitas de maiz (o
frijoles, semillas, eftc.)

1 cartel (Ver el folio de Equipo de OBIS.)

1 plumdn para marcar (de punta de
fieltro).

1 marcador de tiempo — con timbre —
(o use un reloj y dé una senal verbal)

1 rollo de cinta adhesiva opaca (para
cubrir margenes) de una pulgada

1 tarjeta de ‘“‘La Cadena Alimenticia”
(insertada en este folio)

PREPARACION

Se necesitan diez ninos para este
juego, pero con veinte es mas divertido.

Bandas de identificacion. Haga las
bandas de tiras de tela de tres colores
diferentes. Deben medir un metro de
largo v unos 10 6 20 cm. de ancho.
Prepare 8 bandas de un color (quizas
para los halcones), 15 de otro y 20 de un
tercer color. Con esta proporcion estara
usted preparado para las diferentes
variaciones del juego.

Preparacion de las “bolsas
estomacales’ de los animales.
Coloque una tira de cinta opaca de una
pulgada a lo largo de una bolsa, dejando
una distancia de 4 cm. desde el fondo de
la bolsa al principio de la tira. (Vea el #2,
Analisis en la seccion ‘‘Llevando a cabo
el juego’.) o
Seleccion del area de juego. Escoja
una seccion de un jardin o cualquier otro
lugar plano de 15 a 20 metros de largo.
El grupo podra designar zonas donde los
chapulines o las ranas pueden estar ‘‘a
salvo”’, como arboles, veredas, etc.




La Cadena Alimenticia
CADENA ALIMENTICIA

Copyright © 1978 by the Regents;.é)f the University of California
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que anoten si pueden los nombres de las
plantas y animales. Si quieren pueden
exponer este cartelén en el Centro OBIS
del Campamento.

3. Los chapulines opinan. En esta
actividad -anime a los nifos a que

4 describan lo que-se sentia ser chapulines,
ranas o halcones. (A cuales les era mas
dificil conseguir comida? ;Cuales tenian

® v
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mas peligros? {Cuéles tenian menos
peligros? Pidales que platiquen como
fueron atrapados y por quién.

4. Haciendo nuevas reglas para el juego.

Pregunte a los ninos que como podrian

cambiar el juego para que mas animales

sobrevivan. Déles tiempo para pensar y

hacer sugerencias. Algunas ideas buenas

son:

a. Cambie algunos de los halcones a
ranas o chapulines.

b. Cambie ranas a chapulmes

c. Proporcione mas “‘plantas” (palomitas
de maiz).

d. Permita que las ranas y los chapulines
tengan zonas donde podran ‘‘estar a
salvo’.

USANDO EL LENGUAJE

VARIEDADES...

1. Indique a los ninos la cantidad de
organismos de cada clase que finalmente
produjeron una comunidad balanceada.
Animelos a que formen una piramide de
ninos con la cantidad apropiada de
chapulines en la parte baja, las ranas
arriba y los halcones en el tope. Déles la
idea pero déjelos que se organicen ellos
mismos.

2. Pidales que nombren algunos de los
animales que el hombre come; {qué
comen estos animales a su vez?

3. Platique con ellos acerca de un halcén
solitario que no podia encontrar plantas.
Pregunte: “{Acaso el halcon necesita a
las plantas para su alimentacion?’ (No.)
¢ Pero las necesitaria en el area donde
vive?”’ (Si, ya que los animales que al
halcon come viven de plantas.)

4. Anime a los niflos a que hagan en un

JUEGO DE “SUMAR” ANIMALES

Escriba el nombre de cualquier animal en
un cartel en la esquina de arriba a la
izquierda. Se debe nombrar una cosa
que es alimento para este arimal (p. €j.,
para el raton el trigo).

Pida a un nino que nombre un
segundo animal cuyo nombre empiece
con cualquiera de las letras en RATON
(p. ¢j. O80). Si el nino puede decir algo
con lo que el oso se alimenta, entences,
podra escribirlo en el cartelon. Asi tendra
ya:

RATON

S

o
Continue haciendo ésto hasta que todos
y cada uno hayan tenido cuando menos
una oportunidad de escribir un animal.
Nota: Aunque al final, en el cartelén
aparecera una cadena de animales, ésta
no es una cadena alimenticia.

VOCABULARIO

cadena alimenticia: la transferencia de
energia en forma de alimento desde la
fuente donde se origina (o sea las
plantas), a través de una serie de
ordanismos que comen o son comidos.
(P. ¢j. trigo—grillos—ranas—>mapaches.)
organismo: cualquier planta o animal
viviente.

poblacion: un grupo de organismos de
la misma especie que viven y se
reproducen en una misma area.

comunidad: los grupos de plantas y
animales que viven en la misma area.

<
g ., C
5 =3 papel grande, un cartelén de una cadena
v o - P . . .
°o é 9 alimenticia. Apal’te de los dlijOS, pldales Una parte del California Plan for the Education of Migrant Children.
g - g ESEA. Title 1. P.L. 93.380
SCmEw E———




Q

ERIC

Aruitoxt provided by Eic:

a silenciosamente
> esta a una

de atacar de

ucla como la

>rial, persigue

v los peces hasta
' atacar

“a la presa.

~es (depredadores)
Hsamernte a sus
carse lo suficiente
sar. Por esto.

las presas deben permanecer
constantemente alerta para cuidarse de
los posibles peligros que haya. Un buen
sentido del oido v la habilidad para darse
cuenta en que direccion viene el sonido
son adaptaciones muy importantes para
la supervivencia.




RETO: SOBREVIVE COMO ANIMAL
RAPAZ O PRESA YA SEA
ACECHANDO SILENCIOSAMENTE
Y “ATRAPANDO” A TU PRESA, O
DETECTANDO Y DETENIENDO A
LOS ANIMALES RAPACES QUE SE
APROXIMAN.

EN POCAS
PALABI'AS . . .

En esta actividad los participantes
juegan a ser animales rapaces y
presas. Los “‘animales rapaces’ o
depredadores deben aprender a moverse
cautelosamente para ‘‘atrapar’ a las
“presas’’, Las presas a su vez dependen
totalmente de su sentido del oido para
detectar y detener a los animales rapaces
que se aproximan.

MATERIALES

Para llevarse a cabo durante el dia:

1 venda de ojos por cada circulo de
ninos

* tapones de algodén para el oido

1 rollo de cinta adhesiva opaca (masking
tape)

* varios plumones para marcar

20 tarjetas de ficha (3 x 5 pulgadas)

Para llevarse a cabo durante la

roche anada:

1 linterna con baterias nuevas

1 cono de papel cartulina (Vea la seccién
“Preparacion’’.) '

PREPARACION

Cazando al Acecho es una actividad
que tiene mas exito con 10 jugadores o
menos. El juego puede ser realizado
durante el dia o la noche, aunque
siempre los juegos nocturnos son mucho
mas animados.

Lugar. Escoja un lugar abierto y nivelado
{como un prado, un claro en un bosque
0 un campo) y con un miimo de 20
metros de largo. Las mejores superficies
para acechar son las que estan cubiertas
de hojarasca.

Linternas v conos de papel. Para
reconocer facilmente cuando un nino “le
atina’’ o sea que le apunta correctamente
a otro, se necesita que la linterna de
baterias tenga un rayo angosto de luz.
Use un papel duro para hacer un cono
de papel que disminuira la anchura del
rayo de luz. Corte un pedazo de papel
del tamano de una Tarjeta de Equipo de
OBIS y enrdllelo en forma de-cono (de
15 a 30 cm. de largo). Pegue el cono
con cinta adhesiva opaca para que no se
deshaga. Unalo pegandolo a la linterna
de modo que la abertura mas grande del
cono se ajuste exactamente encima de la
cabeza de la linterna. Asi se obtiene un
rayo de luz muy angosto. Se recomienda
que lleve consigo un juego extra de
baterias nuevas.




Tarjetas de Mensajes. Prepare tarjetas

con mensajes (‘‘recaditos’’) para el Juego

del Teléfono Descompuesto. En una

docena de tarjetas de ficha, escriba

mensajes sencillos o relacionados al

acecho de presas. Escriba uno diferente

en cada tarjeta. Por ejemplo:

[J Tres ninos persiguen un perro.

[J Cinco ranas trataron de atrapar cinco
moscas.

(] Las panteras cazan al acecho.

(J Un nino pescd un pez gato.

(O Un conejo saltd para escaparse de un
tecolote.

EN ACCION

Presente el juego de Cazando al
Acecho como una actividad de - -
depredadores y presas. Explique estos
terminos si les son nuevos a los ninos.
Un animal rapaz o depredador es aquel
que captura plantas y animales vivientes
para su alimentacion. Una presa es una
planta o animai viviente que es devorada
como alimento. Pida al grupo que le den
ejemplos de animales de rapifia y sus
presas. (Gatos v ratones, péjaros e
insectos, truchas y gusanos, viboras y
ranas.)

EL JUEGO DE CAZANDO AL
ACECHO

Explique las reglas del jtiego a los
participantes:
1. Un nino del grupo sera la presa, los
demas seran los animales rapaces.
2. La presa debe pararse en el centro de
un area en la que sea dificil caminar sin
hacer ruido y con una venda, cubrirse los
ojos. (Las orejas deben Guedar al
descubierto.} Cuand» se juega en la
noche, la presa 1:5a una linterna de
baterias para anuntar a los animales
rapaces. ‘
3. Los animales rapaces deben formar
un circulo alrededor de la presa

{ri)

(guardando una distancia de 5 a 8
metros de la presa).

4. Cuando ya todos esten listos, la presa
(con los ojos cubiertos) empieza a girar
mientras que los animales rapaces
caminan en circulo alrededor. Despues
de dar unas cuatro vueltas la presa grita
“BASTA!"” y todos, incluyendo ella se
paran.

5. Enseguida los animales de rapina
empiezan a acechar. La presa, para
protegerse de ellos, tiene que escuchar
cuidadosamente todos los ruicos que
hacen los rapaces al acercarse, y
senalarlos (ya sea apuntando con la
linterna o con el dedo) antes de que se
acerquen lo suficiente y la toquen. Los
rapaces deben esperarse un momento
después de dar cada paso para ver si la
presa los esta apuntando. De esta
manera se evita que los animaies rapaces
corran v capturen a le presa.

5. El arbitre (ya sea usted o uno de los
nifos) decide si la presa le atind al
apuntar con el dedo. Cuando la presa
apunte, el arbitro grita “{ALTO!” vy todos
io hacen. Entences 2l arbitro se coloca
atras <le la presa y confirma si el brazo de
ésta esta apuntando correctaniente; o sea
5 “acertd” o “fallé”. Se dice que ha
acertado cuando 2! dedo de la presa o et
rayo de su linterna apunta directamente,
o arriba del animal rapaz que s¢
aproxima. (La direscion es lo que
importa aqui, no adivinar la estatura.)
Los animales que fueron apuntados y se
les acertd deben permanecer
“congelados’’ por el resio del juegc.
Cuando uno de los rapaces captura
(toca) a la presa, el arbitro grita
“tALTO!” v todos se paran hasta que el
animal rapaz que toco a la presa se sale
del circulo. £l jwego continua cuando el
Arbitro grita: ‘*‘jA ACECHAR DE
NUEVO!”’

7. El juegoe se termina cuando todos los
animales rapaces han tocado a la presa,
o han sido eliminados, o cuando la presa
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Strategies

‘rapaces que. hay (o sea

' ha usado todas sus oportumdades de ' i
_ apuntar (o defenderse).- Cada presa tiene -+~

la oportunidad de apunta e]‘"doble de ,: .

todos’ hayan entendldo el_)uego senale el _
,cnrculo o} c1rculos escola una: presa Y deje )

que la caza empiece- Tal vez quiera-
dejarlos practicar un. po;o pnmero S

rapaces que’ perdleron que comenten”

por-qué creen qua fueron'fdetectados por

VARIACIONES DEL JUEGO

Antes de usar cualqulera de)ias
mgulentes variaciones del juego;:pida
los ninos que traten de predecir los

1. Snmular sordéra de la pi

. una heridao a la vejez'usando’ tapones

de algoddn’ en'uno de los ondos oen-
ambos. : e

2. Que Jueguen ‘en vanas superflaes

una inclinada:

3. Pida a los’ animales rapaces va las
presas que se pongan a gatas’ para imitar

a los animales de cuatro patas

4. Lleven a cabo elj ‘juego: durante una
noche ruldosa con mucho vxento N

‘5. Rete a los nifios a que se acerquen a
" un péjaro, un gato, un pez una_ -
- mariposa, una ardilla, o una lagartija para

ver qué tan cerca pueden llegar. Por la
noche podrian. acechar animales

nocturnos como gusanos, lechuzas ranas -

y mapaches

USANDO EL LENGUAJE

| PLATICANDO .
1 Pregunte a Ios participantes qué -

N e

e

camblos en sus’ cuerpos ayudanan para

- .- hacerlos més-eféctivos como -

' depredadores 0 como presas

.. 2..'Pida a los rapaces que fueron los -
. ‘mejores cazadores que expliquen al -
S grupo’ que tecmca de acecho silencioso
.. usaron.’ IR :
. 3. De]e que los nifnos que fueron presas,
~.platiquen qué se smho ser acechado por .

enemigos ; -

.. JUEGO DEL TELEFONO

DESCOMPUESTO

':P' da a los mnos que se snenten en

R rifcnrculo y digales que deben tratar de
" pasar. un mensaje.de una persona a otra,

hasta’que haya- pasado por todo el

circulo.. El juego es asi:

) 1.EI° pnmer nifio escoge Liha Tarjeta de -
o Mensa]e (Vea la ‘seccion “Preparamon D)

’ ’,1_Este nifo dlce el mensaje (en voz baja
al oido).a'la’ persona-que; esta a su
: derecha Esa persona a su.vez dice el

, mensaje. secreto a la persona que sigue y
st hasta que sea’ pasado a la ultima.

diferentes: una- sdenmosa una ruidosa o .3 la dltima persona dice el mensaje que
i ST i;remblo en voz-alta. La persona que

' empez6-lee la tat]eta con el recado .

*~original . para- que el grupo compare

- ambos. - :

4. Si les parece dlverhdo trate que todos

los nifios tengan la .oportunidad de

empezar un. mensaje en el “teléfono

descompuesto y lo pasen alrededor del
: cnrculo '

VOCABULARIO

animal rapaz o de rapina

‘ _( depredador): e} que captura animales o

‘plantas vivientes para su alimentacion.

presa: cualquier animal o planta viviente
‘que es devorado como alimento.

acechar: perseguir o acercarse

" cautelosamente.

acecho: acechanza, espionaje.

Una parte del Californio Plan far the Educatian af Migrant Children.

ESEA.,Tile 1, P.L 93380
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patas para detenerse de las
las plantas.

Las almejas se entierran en
arena.

Los peces de rio de vez en
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¢jemplos de adaptaciones necesarias para

vivir en las corrientzs de agua. Una
adaptacion, es cualquier caracteristica

especial de un organismo que le aumenta

las probabilidacdes de supervivencia y
reproduccion.

EN POCAS
PALABRAS . ..

En esta actividad, los ninos
construyen vy prueban modelos de
organismos disenados para resistir la
fuerza de una corriente de agua-(parte ).
Fn la parte Il los ninos investigan las
estructuras para sujetarse y el
comportamiento que tienen los

organismos que viven en las corrientes de

agua.

MATERIALES

PART 1

Para cada pareja de ‘“‘companeros’’:

| “cuerpo’ de organismos: un pedazo
de corcho o esponja (Ver la seccion
“Preparacion’’.)

| envase de carton de leche de %2 galon

Para el grupo:

| caja de baratijas que contenga: cinta
acthesiva resistente al agua (electrica,
aislante, etc.), arcilla, horquillas o
pasadores para el pelo, clips o
sujetapapeles, ligas de goma elastica,
palillos de dientes, alambritos
limpiaclores de pipas, hilo grueso o
cuerdeci’la. pedazos adicionales de
corcho o esponja

* vanas tijeras.

PARTE 11

Para cada pareja de ‘‘companeros’’:

I recipiente o envase (el mismo que se
usa en la parte [)

| cajita de bichos*

1 red para sumergir (de acuario)*

1 vasito de plastico*

1 Canal de Agua (Vea la Tarjeta de
Equipo.)

Para el grupo:

1 Tarjeta de Equipo para el “‘Canal de
Agua”

Opcional:

Guias para el Estanque (para aguas

dulces)

*[_as instrucciones para usar estos
materiales se encuentran en la tarjeta de
“Equipo de ayuda en la observacion de
la vida acuatica’ insertada en el folio de
Equipo de OBIS.

PREPARACION

Recursos para el desarrollo del
lenguaje. Lea la seccion “Usando el
Lenguaje’” antes de llevar a cabo la
actividad.

Lugar. Escoja un arroyo, una corriente
pequena, un rio no muy profundo o un
sitio rocoso cerca del mar que sea menos
de 40 cm. de profundidad. Las aguas
con fondos rocosos tienen mucho mas
variedad de organismos que aquellas con
fondo arenoso o lodoso. (Ver el folio de
Guia para el Dirigente para las medidas
de seguridad que se deben tomar en las
orillas del agua.)

Equipo. Corte pedazos de esponja o
corcho de diferentes formas y tamanos
(ovalados, cuadrados, rectangulares, etc.)
que no sean mas grandes que una nuez.
Para hacer un pequeno envase de fondo
blanco para la observacion de los
organismos, use envases de carton de
leche y engrape el pico abierto (por
donde se sirve) para sellarlo. Corte la
pared del envase del mismo lado del pico
engrapado.
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Dlsmbuya un‘juego de este equipo a

-: cada pareja. Diga a'los nifios que junten

_varios animales acuatxcos T -
2. Despues de diez o vemte minutos -

" retina a los equipos y déles oportunidad

de hablar de sus’'descubrimientos.
3. Tome un Canal de_\Agua}, ‘unared de

- sumergir, algunos de los animales
_capturados y enserieles como usar el

Canal. (Vea la Tarjeta de Equipo.) No
deje de colocar materiales del fondo del
arroyo, en el Canal.

4. Dé un Canal a cada eqmpo y pidales
que comparen las habilidades que tienen
los animales para detenerse. Anime a los
equipos a que observen con cuidado la
forma de los artificios o agarraduras

" {como patas, discos de succidn, ganchos)

y también el comportamiento (como
nadar muy rapidamente, zambullirse
hacia el fondo, arrastrarse entre las rocas)

de estos animales cuando se sujetan o se -

mueven en el canal. _

En cada actividad aproveche el
entusiasmo espontaneo de los nifnos,
entusiamandolos a que hablen de sus
éxitos y fracasos que van teniendo en su
estudio.. De seguro habra muchas
oportunidades en las que los nifios
querran describir y comparar sus
descubrimientos.

USANDO EL LENGUAJE

. QUE OPINAN?

. Cuando queden cinco o diez
minutos para terminar la actividad, retina
a los ninos y pidales que describan las
adaptaciones para detenerse que creen
que fueron mas efectivas.

1. (Qué animales fueron los mas
resistentes a las corrientes fuertes?

de aS’"u'da en la observacién de la vida -
‘acuatica”’ en el folio de Equipo de OBIS.) -

2. (Ddnde fueron encontrados los
animales que teman mayor facilidad para
detenerse"

3. (Qué ventajas ptiede tener el vivir
en corrientes rapidas?

4. (,Que adaptac1ones les gustaria tener a
los nifios si estuvieran viviendo en aguas
de corriente rapida? Devolviendo los
organismos a su lugar.” Diga a los nifios .
que devuelvan los animales a los lugares
donde los encontraron y que se fijen en
la rapidez en que los animales
desaparecen de vista.

EJERCICIO DEL LENGUAJE

Siéntese con los nifios cerca del
arroyo y pidales que se imaginen que se
estan encogiendo al tamafio de uno de
los animales del arroyo. Pidales que

-.completen las siguientes oraciones-{(u

ofras preguntas que usted desee) y las

usen como guias, para hacer cuentos.

(1] Estaba tomando una siesta cuando
una ola me tumbé. ..

(0 La mejor comida que habia, estaba
en la corriente de agua por lo que me
dejéiry.

0 Un pez muy grande venia hacia mi
por lo que me dejé llevar por la
corriente y . . .

(O El pasado invierno cuando quede
atrapado en una inundacién . . .

(0 Habia tantas hierbas en el otro lado
del arroyo que yo . . .

[0 Me gusta vivir entre____{el lodo, las
piedras, la arena) porque. ..

VOCABULARIO

adaptacion: cualquier caracteristica
especial de un organismo que le aumenta
las probabilidades de supervivencia y
reproduccion.

criatura: otra palabra que se usa para
decir organismo, por lo general en
animales.

corriente: forma de movimiento
continuado en una misma direccion, por
lo-general de agua o aire.

Una parte del Californic Plan for the Education of Migrant Children, ,

ES.EA, Title 1, P.L. 93-380
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Después de haber caminado a traves
de un campo o pradera, (Alguna vez ha
notado como unos erizos o espiguillas se
pegan en sus calcetines? Sin darse cuenta
esas veces uno estaba siendo un factor
en la dispersion de las semillas.




La dispersion de las semillas
depende de una adaptacion de la
planta que le permite dispersar las
semillas de la planta originaria, hacia un
lugar mas favorable para su desarrollo.
Esta adaptacién es el mecanismo de
dispersion de las semillas. Como por
ejemplo, lo pegajoso de los erizos que les
permite prenderse a la piel o ropa y la
ligereza de la semilla del algodon que le
deja arrastrarse por el viento.

(Acaso son importantes los
mecanismos de dispersion de las
semillas? Por supuesto, ya que una
semilla germinando precisamente debajo
de la planta originaria tiene dificultades
para sobrevivir. Por lo general, las plantas
grandes limitan la luz solar y los
elementos necesarios para el desarrollo, a
las plantas pequenas que crecen debajo,
haciendo dificil a veces la subsistencia de
las plantas pequenas en ese lugar. Por
esto, el mecanismo de dispersion de las
semillas en muchas plantas es una
caracteristica crucial para que las especies
continuen.

EN POCAS
PALABRAS . ..

Los ninos investigaran las
adaptaciones que permiten a las plantas
dispersar sus semillas. Con las Tarjetas de
Accién, ellos seran retados a modificar
semillas de frijol de manera que puedan
ser dispersadas de varias maneras.

RETO: MODIFICA SEMILLAS DE
FRIJOL O DE CHICHARO DE
MANERA QUE PUEDAN SER
DISPERSADAS POR VARIAS DE
LAS FUERZAS NATURALES.

MATERIALES

Para cada nino:

1 copia de una Tarjeta de Accion

1 copia de una tarjeta de Bingo de
Semillas (Ver el folio de Equipo de
OBIS.)

Para el grupo:

1 bolsa de frijoles o chicharos (o
cualquier otro tipo de semilla)

* madera de balsa o papel de

construccion

cinta adhesiva transparente

goma de pegar (cola)

ligas de goma elastica

palillos de dientes

tijeras

lapices

pintura roja de temple

globos*

bolsas de plastico*

pedazos de corcho*

algodon o plumas™

resortes de metal pequenos™

cartel (Ver el folio de Equipo

de OBIS.)

1 plumoén para marcar
*materiales opcionales

- @€ @ © e e ¢ e ¢ ¢ ¢ ¢ o
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DISPERSION DE SEMILLAS
Tarjeta de Accion

Modfica tu semila para que pueda floar en el agua por lo menos
cinco Mminutos, Consejo: una burbuja de aire, una balsa,
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DISPERSION DE SEMILLAS

Tarjeta de Acclon
Modiica tu semila de manera que araiga 2 un pajarc u ofr0
animal,

Conseio: brilosa o rodeada de una e sabra.
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DISPERSION DE SEMILLAS
Tarjeta de Accion

Morifca tu semila para que tenga un mecanismo que a avente 2
un metro de distancia de - planta originaria
Consejo: envueia en algo que se feviente o para.
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DISPERSION DE SEMILLAS

Tarjeta de Accion
Modifca tu semila para que pueda prenderse y transporiarse en

un animal 0 en una persona por siete meros
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Copyright & 1978 by the Regents of the University of California )
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v DISPERSION DE SEMILLAS

Tarjeta de Accion

Mocifica tu semila para que puects vola cuando menos un metro,
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DlSPERSlON DE SEMILLAS
Tarjeta de Accion
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DISPERSION DE SEMILLAS
Tarjeta de Accion
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Tarjeta de Accion
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EN ACCI()N 4. Proporcione al grupo con los

materiales para la modificacion de las

semillas y déjelos que empiecen a

1. Comente con los ninos el hecho de
trabajar en su mecanismo de dispersion.

que no todas las semillas pueden

desarrollarse en el lugar donde caen, por 5. Cuando ya todos hayan terminado,
lo que algunas semillas son dispersadas pida a cada uno de los nifios que lea su
(0 sea transportadas, arrastradas por el Tarjeta de Accién y que demuestre la
viento o empujadas por algo). Explique el invencién que hizo para la dispersion de
concepto de mecanismo de dispersion su semilla. (Tal vez se necesite un cubo
de semillas. (Vea la seccion con los con agua para demostrar las semillas
antecedentes.) Pida a los ninos que flotantes, si es que no hay un arroyo
piensen en alguna de las maneras en que cercano.)

las semillas estan adaptadas para ser 6. Coloque las semillas modificadas en
dispersadas. (Por ejemplo, lo espinozo de un cartel. Pidales que les inventen

los erizos que les permite prenderse en la nombres descriptivos. Por ejemplo “El
piel de los perros, la ligereza de las Flotador”, “La Resortera” (tirador), etc.
sernillas del algodon que las deja ser Rotule cada semilla en el cartel con su
arrastradas por el viento, etc.) nombre y exhibalo en el Centro OBIS
2. Dé a cada uno de los ninos una del campamento.

Tarjeta de Accién y una semilla de frijol.
Digales el reto o sea que modifiquen su
semilla para el tipo de dispersion que se |
indica en la tarjeta. o

5 Tarjetas de Accion:

! Modifica tu semiila para que pueda ‘f,,
flotar en el agua por lo menos cinco 3\
minutos. 4“
Consejo: una burbUJa de aire, una

balsa.

Modifica tu semilla para que tenga un [ e emm————

mecanismo que la aviente a un metro : )

de distancia de la planta originaria.

Consejo: envuelta en algo que se

reviente o parta.

| Modifica tu semilla de manera que
atraiga a un pajaro u otro animal.
Consejo: brillosa o rodeada de una
fruta sabrosa.

"1 Mudifica tu semilla para que pueda
prenderse v transportarse en un
animal 0 en una persona por siete
metros,

i Madifica tu semilla para que pueda
volar cuando menos un metro.

Tarjetas en blanco se pueden usar para

anailir otras adaptaciones que usted o los

ninos piensen que las semillas tienen.
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: po) tratara de,_' adxvma' qué hpo de

.+ mecanismo esizi": endo representado { y

- qué: fuerza muev mSermlla (ya sea
.+ "Vlento,’ agua, animales, etc) '

L . 4 El pubhco puede tambnen tratar de

. Que"pasana si
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semillas que puedan. encontrar de .

diferentes especies, en el 4rea de estudxo .

~ (semillas de pasto, de: arboles arbustos
. hierbas'o plantas: de ]ardm) .

2. Déa cada nifio una copla de la tar]eta‘f

- del “Bingo con Semil]as” 'y saque- cxnta
adhesiva o goma de pegar (cola). -

3. Enel juego del Bingo con Semxllas,

cada nino debe determinar el modo en

que cada una de las semillas que
encontrd, es dispersada.” Después de éso,
el nifio debe pegar cada semilla en el

. cuadro_con.el.modo.de. dispersidn - .

correspondiente. (Algunas semillas

pueden ser dispersadas en varios modos.)

La primera persona con cinco semillas
- seguidas en cualquier direccidn, gana.

4. Cuando alguien dice que ya gano,
anime a los otros nifos a que hagan
preguntas al ganador para que éste
explique como lo logro hacer.

adivinar qué. planta crecera de esta

| semnlla

}.D‘onua FUNCION

Ponga en_escena una mnm—obra :

 teatral acerca del crecimiento y desarrollo
- deuna planta Cada nifio representard el
© papel que tiene ya sea la semill, el aire,
* los minerales, el agua, el sol o el
_mecanismo de dlspersmn Pida a cada

uno que describa su papel 1magmano en

el desarrollo de la planta.

~ VOCABULARIO _

adaptacion: cualquier caractenshca

especial de un organismo que le aumenta . |
las- posibilidades de supervwenma y
reproduccién.

mecanismo de dispersion de

semillas: la adaptacion que tiene una

planta que le permite dispersar sus

semillas hacia otros lugares més

- favorables para el desarrollo de ésta.

E
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[.a mayoria de los animales |
sonidos que les son caracteristico.
particulares. Con estos sonidos lo
animales se comunican una var
mensajes, no solamente entre ani
de la misma especie, sino tambie
animales de otra clase. Por ejemy
chirriar del grillo. el croar de la ra
siseo de la vibora, el graznar de i
cornejas y el aullar de los lobos s
modos de comunicacion de estos
animales. El croar de la rana y el
del grillo son llamadas de apareai
del macho para atraer a las hemt
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su especie y advertir a sus rivales. El
grazneo de la corneja es seguido una
senal de alarma que transmite cuando
tiene a la vista un animal rapaz. El siseo
de la vibora advierte a los posibles
enemigos a mantenerse alejados. El
aullido del lobo puede ser para avisar a
la jauria que ha encontrado una presa, o
simplemente para saludar a otros
miembros de su familia.




El sentido del oido es muy
importante para los animales,
especialmente para aquellos con vista
deficiente, que viven de noche, o que
habitan en bosques espesos u otros
medios obscuros. Un sentido del oido
agudo es una adaptacion que protege a
los animales, ya que les hace saber no
sélo de la presencia de otros animales,
sino también de las reacciones de éstos.
Los animales se comunican entre si tanto
haciendo como escuchando sonidos.

RETO: JUEGA A SER UN ANIMAL Y
ENCUENTRA A TU PAREJA
SECRETA ANTES DE QUE EL
ANIMAL RAPAZ TE ATRAPE.

"EN POCAS

PALABRAS . ..

En esta actividad, por medio de un
juego, se introduce el concepto de
comunicacion animal por medio de
sonidos. Los ninos juegan a ser animales
y tratan de encontrar a su pareja secreta
usando unicamente senales de sonido v
el sentido del oido. El juego se puede
jugar en la noche o durante el dia. Una
vez terminado el juego de Haciendo
Sonidos, los ninos deberan tratar de
escuchar sonidos de animales verdaderos.

MATERIALES

Para el grupo:

1 rollo de cuerdecilla

1 caja de carton

1 lapiz

1 cartel (Ver el folio de Equipo de
OBIS.)

1 plumodn para marcar (de punte de
fieltro)

2 artefactos de sonido de cada uno de
varios tipos diferentes: como silbatos.
cornetas, sonajas (envases de carton
de leche con piedras adentro), latas de
aluminio, etc. (Tenga a la mano
algunos artefactos extras para las
variaciones de las reglas del juego.)

¢ pedacitos de papel (para asignar a los
que van a ser animales rapaces)

Maneras alternativas de hacer ruido:
¢ applaudir. castanear los dedos, chiflar,
etc. (Si decide usar algunos de estos

modos, escriba cada uno en dos
pedazos de papel y coloquelos en la
caja.)

Para cuando la actividad se realiza

durante el dia:

1 bolsa de papel para cada nino (del
tamano de su cabeza)

2 0 3 pares de tijeras

2 06 3 lapices




PREPARACION
1. Eljuego d'e Haciendo Sonidos

requiere un minimo de diez parbapantes
pero sale mejor con veinte.

2. Para cuando se juega durante el
dia: Este juego resulta mejor en noches
obscuras, sin luna. Sin embargo, si es
jugado durante el dia, se necesitara

- proporcionar a los ninos con bolsas de

paj  para sus mascaras. Las mascaras
de papel ies permitaran ver unicamente
para abajo, hacia sus pies. Haga una
muestra para ensenar despues,
enrollando la orilla de una bolsa de
manera que se ajuste bien a la cabeza y
cortandole unos agujeros para los oidos.
3. Escoja un sitio para el juego que no
tenga declives peligrosos u obstaculos
enganosos. El area debe de ser grande
(aproximadamente. de 40 m. x 40 m.).
4. Amarre un pedazo de cuerda (30 cm.
de largo) a cada artefacto de sonido y a
un letrero de animal rapaz (o sea un
pedazo de papel marcado ‘‘animal de
rapina’’). Empiece con solo un animal

. rapaz.

5. Para hacer la selecmon de los
artefactos de sonido justa para todos los
jugadores, coloque los artefactos en una
caja con los lazos colgando hacia un lado
de ésta. Asi, podran ser sacados de la
caja sin ser vistos. '

EN ACCION

1. Retna a los nifios y digales: “Algunos

animales, como las ranas, se comunican
entre ellos haciendo sonidos. Hoy (o esta
noche) vanios a jugar a ser animales que
estamos tiz .ndo de comunicarnos con
algtin otro animal de nuestra misma
especie’’.
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2. Muéstreles los artefactos para hacer
ruido. Expliqueles que hay dos de cada
tipo y que les va a tocar uno a cada uno.
Cuando el juego comience, cada quién
va a tratar de encontrar al otro animal de
su misma especie (o sea la persona
haciendo el mismo sonido). Deben de
usar Unicamente el sonido de sus
artefactos para guiarse.

3. Para cuando la actividad se lleva
a cabo durante el dfa: Enserie a los
ninos la mascara de papel que hizo como
muestra. Digales: ‘‘Para asegurarnos de
que usen Unicamente sus oidos para
encontrar a su pareja, vamos a usar una
mascara como ésta’’. Deles unos cuantos
minutos para que cada nino haga su
propia mascara. (Si ya las tiene hechas,
simplemente distribiyalas.)

4. Anuncie ofra regla del juego: Tambien
tendremos un animal rapaz. Cuando los
artefactos de sonido sean distribuidos, a
uno de los ninos le tocara una tarjeta de
animal de rapina. Explique que el animal
de rapina tratara de capturar (tocar) a los
otros mientras ellos tratan de encontrar a
su pareja. Cuando uno de los “‘animales”
es tocado, éste fiene que irse al area “de
los capturados’ y desde ahi observar el
resto del juego. Senale cudl es el lugar
“para los capturados’.

5. Cuando dos nifios que hacen el
mismo sonido se encuentran el uno al
otro, entances ya estan ‘‘a salvo’. Se
det - z.aedar parados, quitarse las
méuldi.s, ¥ en silencio observar el resto
del juegc.

SOUINOS OdNHdIDOVH



2. Aparte de atraer a una pareja {Que
~otros mensajes pueden enviar los
animales en la vida real con los somdos '
que hacen?

3. No todos los ammales producen

. 6. Unas cuantas reglas mas:
~~a. Pueden moverse en hbertad pero no.
~ deben correr.
" b. Pueden hacer sonidos- umcar;lknte
- cuando estén parados, no -

mini-corps
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— moviéndose. : sonidos. ;Puedes nombrar un animal que
x c.. No se vale mlrar por agujeros en la ~ no produzca sonido? ;Cémo crees que:
E mascara. se comunica con los otros animales? -

7. Con las mascaras puestas, deje que
cada nifio coja un lazo de la caja, asi-
seleccionara un artefacto para hacer
sonido ‘o el papel que asigna al animal de

EJERCICIOS CON EL SONIDO

1. Adivinando sohidos animales. :
- Saque un cartelén y un plumén
marcador. Pregunte a cada uno de los

of Caliturmia

by the Regents
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| rapina. Desparrame a los mnos alejados
los unos de: los otros en el area de juego

v rételos a que “‘encuentren a su pareja
' secreta antes de que el animal rapaz los
capture. Bueno, una, dos, tres: ,A
HACER SONIDOS"’

8. El juego se acaba cuando ya todos

han sido capturados o han encontrado a .

- su pareja.
9. Repita el Juego y perrmta que: los

§  ninos cambien las reglas, o si no, usted

‘puede sugenrles
a. Que'el juego contenga mas ammales
de rapifa, dos o tres.
b, Queel ammal de_rapifia_haga ruldo
"mientras se mueve (tal vez con una-
campanita en el tobillo).
c. Que los “animales” hagan imitaciones
- de.sonidos de animales verdaderos
- (ululando como un buho, muglendo
como una vaca) en lugar de usar los
artefactos. :
d. Que se ponga un t]empo limite al
Juego (de uno a tres mmutos)

| USANDO EL LENGUAJE

'.APRENDIENDO ACERCA DE LOS
SONIDOS :

(,Que artefactos de somdo fueron '
mejores para poder atraer y encontrar a
B las parejas'? (,Por que'? ~

nifios que nombre un animal y dé el

sonido que éste hace. Escriba por
ejemplo' la vaca . .. muu (muge), ia.

-vibora . . . siss (51sea) (Escnba los

sonidos tal y como se oyen.) Incluya
cuantos ammales los nifios puedan
nombrar.

2. Cadena de sonidos. Plda a un nifio

que nombre un animal (gato) y despues L
~ a ofro que trate de imitar el sonido que
* éste animal hace. Si estuvo correcto, el

segundo nifio entonces nombra otro
animal (buho) y le pregunta a otro nifio

~que si puede hacer el sonido que este
- altimo -animal hace: Siga-asi con'todos™ "}

hasta que.no falte nadie.

Haga que los nifios escuchen sonidos
que envian animales reales: Preguntelesv
qué piensan que estos animales estan
comunicandose entre si

' VOCABULARIO

comunicacion animal: la manera en
que [os animales 1ntercamb1an :

informacién, mensajes, efc. ,
‘animal de rapina o animal rapaz

(: depredador) el animal que captura

~ animales y plantas vivientes para su
. ahmentaaon ‘
L presa. cualquier animal o planta viviente
" que es capturada como alimento.

adaptaciotil “cualquier caracteristica
especial de la planta o del animal que le
aumenta las posibilidades de
supervivencia y reproduccion.

Una parte del California Plan for the Education of Migrant Chuldren
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iEstas hormigas! Se meten en las
casas O se invitan a nuestras comidas en
el campo. Bueno, casi siempre iomamos
estas invasiones como que son en contra
nuestra, pero la verdad es que las
hormigas simplemente estan tratando de
encontrar lo necesario para vivir.

Las hormigas viven por
dondequiera. Son insectos que viven
juntos, en colonias, donde cooperan los
unos con los otros en casi todos los
aspectos de sus vidas. Se comunican en
forma directa tocandose las antenas e
indirectamente por medio de substancias
quimicas que despiden en las superficies
que recorren. Estas senales quimicas
permiten a las hormigas formar las filas
tan peculiares que algunas veces vemos
en las superficies.

Si una hormiga anda activa, lo mas
seguro es que este buscando alimento o
agua: seguido se ven hormigas
acarreando pedazos de comida hacia sus
hormigueros. Cuando carecen de
alimento o de agua, o sus hormigueros se
inundan. las hormigas entran a los
hogares a buscar tanto la comida como el
agua nece' wrias, o para escapar del
terreno inundado. Las hormigas comen
gran variedad de alimentos: desde
manteca de cacahuate y frutas, hasta
otros insectos.

En cualquier lugar que se encuentre
usted ahorita con seguridad hay alguna
variedad de hormigas cercana. (Que tal
un poco de diversién averiguando cosas
acerca de ellas?

RETO: INVESTIGA COMO
RESPONDEN LAS HORMIGAS A
LAS DIFERENTES SITUACIONES
QUE SE LES PRESENTAN.

EN POCAS
PALABRAS . . .

En esta actividad los ninos estudian
a las hormigas y descubren como viven,
de que se alimentan y como responden a
una variedad de situaciones. Las Tarjetas
de Accion guiaran a los ninos en sus
observaciones de los varios aspectos del
comportamiento de las hormigas.

Al final de la actividad los ninos
compartiran toda la informacion que han
obtenido. Asi el grupo entero obtendra
una idea mas amplia del modo de vivir
de las hormigas.

MATERIALES

La lista siguiente de materiales
incluye todo lo necesario para un grupo
de ocho ninos. Anada extras para grupos
mas grandes.

Para cada equipo por parejas:
1 copia de una Tarjeta de Accion

Para el grupo:

C=——=xD

30 palitos con algodoén

1 lata o botella rociadora (como las de

rociar la ropa para planchar)

12 vasitos desechables
12 palitos de paleta helada

1 cartel (Ver el folio de Equipo de
OBIS.)
plumon para marcar
cinta adhesiva transparente
goteros chicos
alimentos para las hormigas (manteca
de cacahuate. azucar, nieve. cereal.
nueces. harina. galletas, sodas —
bebidas refrescantes —. paletas
heladas. miel. etc.)

o N6
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Tatjeta de Accion

4,47‘

:I LAS HORMIGAS

-u- Tarjeta de Accion b

Bloqueando una Entrada

''''''

Encuentra la entrada dewn horm19uero ISl 0 encuentras un
homiguero, pequna a uno de los eqipo que anda siguiendo
Fas de hormigas, que t han encoritado alguno) Usando un lapiz
o un palto bloguea l2 entrada un poco (Qué hacen Ias hormlgas

Defa que tna homniga se suba 2 una hoja para “desorientara”
" | que se pierda). Coloca la hoja cerca de {aunque no exactemente
en) una fila. ;Que es lo que hace la homiga?

Cambia una homiga de na fla o colonia a otra diferente.

No se necesitan matetiales

”
' I:NA LAS HORMIGAS \&I%/

8 Tarjeta de Acclon AN
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'\F Tarjeta de Accion \ﬁ'

Soplando a las Hormigas

Copvyright (© 1978 by the Regents of the University of California

;Cul e la mejor manera de cambiar una fla de hormigas?
1, ; Aayendolas con una hilera de comida?

2. ;0 blogueando la Hla originaria con alguna cosa (piedras o
palos)?

Sopla 0 abanica na fla de homnigas para averiguar quéeslo que
hacen.

Materfales: un cartonclo para abanicar, 0 un popote pera soplar
hacer viento

B Nk

Materlales: supercomida, piedras, iema, palos, cuerda, lates 8]
m

|
|
|
I
|
I
|
|
I
|
|
|
|
|
|
I
|
|
I iy
+-n--um—‘----a
I
|
|
|
|
|l
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|



PN N W ]
N
A"

0 ¥ 45 Hopyets
4“¥4313jeta do Acci"“

i
&0 3 usuopicss
¥ Tarjeta de Acclon

- . mm e . - -

Pl de Homjgas

Hormlgas Muertas
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Materiales: up pait de paleta helada, una homxiga Mlena

-, | ofos animales muertos
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3 CartonCillOS para abanicar

5 Opotes Pajag para tomar refrescos)

1 origir‘a_l € Cady yna de las tres hojas
de Tan®tas de pccion.

PREPARACION

Epoca del lfmo, Es mas favorable
Cuando ¢! €IM? es c4lido Ya que mas
horrmigas salen a |5 superficie.

L'ugar. Locah.ce un aree en i que naya
Mychas 1OTMGAs y 5nbién hormigas en
fila. gusauelds en Jy orillas de log
edificios © €358S, en ] campo al lado de
as yeredas: ete. L actividad resyta
Mejor si ¢ “StUdian ormigas comunes
de |og que INVaden o cinas. lugares
Campestres Y CUaiqyier otro sitio donde
hay comida dl-spOnible. Tal vez ng tenga
tan;q, gxito con hOrmigas mas grandes
Comg las 79985 © capinteras.

Comida- la COmidy que Se uszrg, se va
a eneucidl- PO Ie g6 no lleve un frasco
llesy,, -5in0 nada fias ponda unas dos
Sucharadas ¢€ Comidy en una holsita o
Vasit, dgseCha lo, Apafte traigd un poco
de yrucar ¥ 50da (rofresco).

Tarjeta5 de A{({:c‘icn. Dupliquelag y
recorte como Goce tarjgtas para un grupo

de geho-
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EN ACCION

1. Lleve el grupo al lugar donde vio las
hormigas. Senalelas y diga: “Estas
hormigas se ven como que estan muy
ocupadas trabajando en algo. Veamos si
podemos averiguar lo que cstan
haciendo™.

2. Ensene los materiales que trajo
consigo e indentifiquelos. Cuando esté
hablando precisamente de los alimentos,
digales: "‘La primera cosa que debemos
hacer es ver que tipo de comida le gusta
mas a estas hormigas'-

3. Muestre a los ninos como disolver un
poquito de comida en agua. En un vasito
desechable ponga mas © menos dos
pizcas de harina con un poco de agua.
Revuelva la mezcla con un palito con
algodon v apliquela cerca de una fila de
hormigas. Diga al grupo: “Creo que ésto
es lo que mas le guste a las hormigas.
Hay que observarlas cuidadosamente
para ver como responden’. Continte
diciéndoles gue resp::esta significa, en
este caso. 12 manera en que un animal
actia o sea, qué es lo que hace cuando
se je presenta un cambio de situacion.
’_as hormigas responden ya sea evitando
acercarse a la comida. ignorandela o
acercandose a ella.

4. Rete a los ninps a que traten de
descubrir la “'supercomida” de hormigas.
es decir la comida que mas le gusta a
ellas. Diga. “Esta harina podria ser
supercomida. perc tambien puede que
haya aqui otra cosa que a las horn-igas
les guste mas”. Haga que los ninos
escojan a un comparnero de trabajo v
ayudeles a seleccionar el equipo que
necesitaran. Mandelos & la investigacion
de la supercomida par? hormigas. Nota:
Insista en que usen peguenas cantidades
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de comida. (Una de lag mejores
supercomidas es almibar, NO MUY espeso,
hecho con azucar disyglta en agua. No
les haga saber €sto a menos que no
esten tenjendo suerte con sus Propiag
tecnicas. )

5. Retina al grupo degpués de diez o
quince minutos para que participen de
sus experiencias Y de ]o que eNcontraron
acerca de los gustos de Jas hormigas, ya
que los nifios hayan degcubierto cuaj eg
la supercomida para hoymigas en ese
lugar, sugiera otros experimentos con
estos insectos. Diga al grupo que les ya a
dar unag Tarjetas de Accion para que Jes
sirvan de ayuda en sug jnvestigacioneg,
Lea una de las tatjetag en voz alta y
explique mas o menos g tipo dfe
investigaciones que se pide en esta. D¢ a
cada pareja de ninos ypa copia de upa
Tarjeta de Accion Y aydeles 2 escoger el
equipo que necesitaran, Mandelos a que
“‘averigiien cOmMO respgonden 1as hOhmgas
a las diferentes sitUacipnes que se
describen en las Tarjetyg de Accion™.

6. Observe a los ninpg trabajar ¢n syg
experimentos Y @anime]og a que le
muestren y comenten acerca de o que
estén dec ubriendo. i algin equipo
termina una investigacjgn pronto.
ofrézcale otra Tarjeta de Accion. Sugiera
a los equipos a que experimenten cop
alguna idea propia.

USANDO EL LENGUAJE

Y HABLANDO DE {ORMIGAS |

Pida a los ninos que le platiquen de
las cosas que descubrigron acerca de |as
hormigas. Cada €quipo debe leer su
Tarjeta de AcciOn en vy alta, ademag
explicar como le hicier~n para cumpliy
con el reto que Se les presento Y de que
modo respondieron lag hormigas a las
diferentes s'tuaciones,

nos saludamos’. Dirjjase a uno de los

* todos la oportunidad de participar.

HORMIGA POR UN DIiA —
EJERCICIO CON EL LENGUAJE

1. En un cartelon, haga una lista con
titulo ““Acontecimientos y Encuentros’:
a. De pronto empieza un aguacero.

b. Te encuentras a un chapulin muerto.
¢. Una piedra obstruye la entrada a tu
hormiguero.

d. Te encuentras algo de supercomida.
e. Un ventarron empieza.

f. Te encuentras a una hormiga muerta.
g. Una rama se cae encima de tu
camino.

h. Te sales de la fila y te pierdes.

i. Empieza a hacer frio.

j. Pruebas una cosa que sabe homible.

2. Diga a los nifios que van a hacer una
historia progresiva llamada *‘Hormiga pcr
un dia”.

3. Haga que se sienten en circulc y
digales que se imaginen que por un dia
van a ser hormigas que andan en fila.

4. Empiece la historia usted mismo.
Diga: ‘‘Como una hormiga que soy.
cuando me encuentro con otra rios
tocamos las antenas y de esta manera

ninos y pidale que diga algo que le
sucede a la hormiga de la historia,
usando como guia uno de los
acontecimientos que estan escritos er; ¢l
cartelon. Por ejemplo, ““Cuando ine
encuentro supercomida, me la como v
luego voy a informar a las otras hormigas
de donde se encuentra”. El nifio que le
sigue escoge entonces otro evento y se lo
anade a la historia. Anime a los ninos a
que ellos mismos inventen otros
acontecimientos para la historia. De a

PO

N

VOCABULARIO

respuesta animal: lo que un organismo
hace cuando se confronta con un cambic
de situacion.

Una parte del Calforma il for the Fducatmn i Mgrang «hildren
' FESEA. Twe ! PL 923350
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. P mimales comren el peligro Algunos animales tambien poseen I
g cons e e ser atacadaos v devorados una forma parzcida a la de los objetos o
A o s Porestoomuchios de ellos que los rodean en su medio. Esta ‘
¢ poscon una el oena cublerta con cualidad los ayuda a camuflarse de sus
g ens o colores Goe os oculta en su ene.nigos.
@ medio o habitar bBsias caractensticas

Prodeen o bos ammales va que les &

5‘

poreaie octlarse de o vista delos

animales rapaces deprodadones).
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Camufl.;iz « :a forma de
adaptacién aii : ¢ 2 llamamos
adaptacior. . alquier caracteristica
especial de un organismo que le permite
aumentar las probabilidades para su
supervivencia y reproduzccién. Camuflaje
es un arreglo de colores y formas que.
disfraza a los animales y los oculta de los
rapaces ya que les permite comvinarse
con su medio.

RETO: INVENTA UN ANIMAL
IMAGINARIO QUE TENGA
CAMUFLAJE Y ASf PUEDA
COMBINARSE CON EL MEDIO.

EN POCAS PALABRAS. ..

En esta actividad el grupo es
dividido en dos equipos y a cada uno se
le asigna un area separada. Ahi cada
nino use una legumbre para construir un
animal con camuflaje y lo <ci-»ca en un
medio escogido con anterioricad.
Después, los ecjuipos intercambian areas.
* y buscan los animales camuflades del
otro equipo. Con esta experiencia los
ninos aprenden acerca de un tipo de
adaptacion que proteje a los animales
(camuflaje). i

MATERIALES

Para el grupo:

e banderines o tiras brillantes para marcar
las areas de trabajo (Vea la seccion
“Preparacion’’.)

e papas (patatas)

¢ habichuelas (ejotes)

® zanahorias

e pintura blanca latex y brocha

e palitos de paleta helada

e algodon

e goma para pegar (cola)

e palillos de cientes

e plastilina o ~wcilla

e pintura e temple (roja, azul, amarilla,
negra, bianca y de cualquier ofro color
de su preferencia)

e pinceles '

e cinta adhesiva opaca (para cubrir
margenes)

¢ vasitos - . plastico para mezcle' ias
pinturas. ot

Para los ejercicios con el lenguaje:

1 carte' (Vea el folio de Equipo de

OBIS.)

1 paquete de tarjetas de ficnas (grandes)
e varios lapices




“.PREPARACION

'--QUe lleve'a:cabo la ach\nd_ad'"
- legumbres de blanco; Esté co
l“bastante llamatxvas noim
medio natural seancolocadas:
mucho mas dxfxcxl camuﬂarlas

actividad E’SCO]a dos lugares: dxveren
en donde los niflos puedan encontrar,
medios para sus “animales”. El area de

de 10 m. % 10 m 'y lo més diferente
posible (p. €. uno un prado yiel ofrotina -
" arboleda): Trate de"que los sitios esté
SeparadOS v asi los miembros de un
equipo no puedan ver adonde colo
los ofros s sus am'_n ’ Sena

]1 Explique el
laje. Diga a fos hinos qud algr.@
Je5 estan’ protegldos desus .
Ll wique se pueden perder de o
Camiflade es el-arreglo. de co‘ores :
v formas que‘ayuda al.animal a =
\.cmlmnan"4 ‘con los alrededores.

2. Ensefie algunas de las legumbres N
pintadas y diga al grupo que'io que usted;" o

qu mventen _ ¢ B
ste'animal logr bt_ener su camuﬂa;e o i

6 Ya qﬁe los. ammales esten hechos y en'
su. lugar llame a los dos’equipcs a una

trae son “animales’’. Pida a los'nifios quc'v de las reas y ahi el equipo que’ “escondié
nomhren medios (habltats) enlos que’ . . . los animales observara mieritras ue el
estos arimales podrian ser ocultados mas _otro busca a los animales; [.os animales.
facxlmeuw (nieve, arena). "' . que sean encontrados deberédn ser

3. Saqu ias cajas cor los materiales de . juntados y: colocados én’un lugar

arte manual. Digales-que como no’ ‘hay . identificadé como “el de los capturados”.
Tieve u otro medio blanco para: que los.’ * Nota: Si- losJ'buscadores” no pueden .
animales sean ocultados, éstos . - . encontrar aigunos animales, el otro
necesitaran tener un camuﬂajc (colores'y -equipo puede dar pistas de ‘zaliente” y
formas que los combinen-conlos. - *frio” hasta que todos sean localizados.
alrededoreS) para evitar ser capturados - 7. Intercambien 4reas y 2pita el mismo

proceso.
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USANDO EL LENGUAJE

PLATICANDO

Pregunte 3 ]os ninos:

1. ¢En qué otros medios estaria tu

anima! big; camuflado?

2. Nombra algunos animales que tu

conozcas que estan protegidos con

camuflaje. Describe algunos que hayas

visto. ‘

3. Nombra algunos animales que no

tengan camuflaje. ;COMO crees que estan

protegidos de los animales de rapina?
Anime » todos a participar en la

platica.

JUEGO DE INTERCAMBIO

Pida a cada equipo que coloque en
su area los animales constryjdos por el
ofrc equipo y que traten de encontrar.
medios apropriades para los ¢‘nuevos”
animales. Pidales que intercambien areas
otra vez y |os busquen. Después de la
busqueda, hable acerca de 5 importante
que €S que el animal esté en su propio
medin para que pueca compinarse Y
0 Arse con los alrededores.

D CCLORES . ..

Este egjercicio dard a log ninos una

pexperiencia usando colores y al mismo
1iempo, la oportunidad de expresarse por

meaio de palabr.s.

1. Diga a Jos nincs Gite las coloraciones
y los tonos son partes miuy jmportantes
del camuflaje por Is Gue sera intersante
preparar colores. Cada nifiq gscogera del
medio ambjente una Muestra cuyo <olor
le gustaria repr ducir (p. €j., una haia,
una varita o una piedra).

2. Envie a ]os nifios a buscar objetos
coloridos. Mientras tanto saque pinturas,
pinceles y tarjetas de fichas en blanco.
Cuande ellgs regresen, platiquen acerca
de {0 que encontraror.

2

3. Muestre como se deben de mezclar

las pinturas.

a. Sumerja el pincel en una pintura de un
color y ponga una ‘‘pastita” en una
tarjeta en blanco.

b. Lave el pincel con agua y enseguida,
sumérjalo en otro color. Mezcle los dos
colores para hacer uno nuevo.

c. Si el color no es como el de la
muestra, coja mas pintura y cambie el
color.

4. Rete a los ninos a que traten de

igualar los colores que tienen los objetos

que encontraron. Déjelos que
experimenten hasta que logren obtener el
color deseado.

5. Ya que todos hayan terminado,

pidales que peguen sus fichas de colores

junto con las muestras en un cartel. Dé a

cada nino la opcitunidad de:

a. Mostrar el color que obtuvo.

b. Platicar cémo logrd crear ese col”

c. Inventar un nombre para el tono del
color y escribirlo en el cartelén también
(café como chocolate, rojo bandera,
azul cielo, gris como elefante, etc.).

VOCABULARIO |
medic o habitat; el ]’-‘Qar-dg,ﬁde_,un
organismo wive. . -

carmuflaje: i arreglo de colores y
formas que permite al animal combinarse
con los alrededores.

animal rapa.: (depredador): el que
captura animales o plantas vivientes para
su alimentazion.

adaptacicn: cualquier caracteristica
especial del organismo que le aumenta
las probabilidades de supervivencia y
reproduccion.

Una parte del Caiiforma Plan for the Education of Migrant Children i

ESEA ., Tule 1, Pi. 93380
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Estas caracteristicas por las que las
plantas pueden sobrevivir en un medio
ambiente especifico se llaman

adaptaciones. Una adaptacion es.. ... ... :.:

cualquier caracteristica especial de un
organismo que le aumenta las
probabilidades de supervivencia y
reproduccion. Los cactos de bola y las
palmas son ejemplos de plantas que han
desarrollado adaptaciones especiales para
poder sobrevivir en un medio ambiente
especifico. Los cactos tienen células
esponjosas para colectar agua, pudiendo
ast scbrevivir en los desiertos aridos. Las
palmas se pueden adaptar muy bien a las
islas donde hace mucho viento ya que
sus troncos y frondas son flexibles y
pueden resistir ventarrones.

RETO: CCNSTRUYE UN MODELO
DE PLANTA QUE ESTE ADAPTADO
PARA UN MEDIO AMBIENTE
ESPECIFICO.

EN POCAS
PALABRAS . ..

Esta actividad permitira a los
participantes, darse cuenta de que las
plantas lo mismo que los animales estan
‘muy bien adaptados a su medio
ambiente. Usando su imaginacion y
materiales de arte manual, los ninos
construiran modelos de plantas que

pudieran estar adaptados para sobrevivir
bajo ciertas condiciones ambientales.

MATERIALES

Para el grupe: .

-e plastico liquid- para pelicula como
Fantasy Film, Fun Film, Form-a-Film,
etc. (o papel celofan, plastilina y
cualquier otro material para construir
modelos de plantas)*

® cinta para cubrir tallos de flores*

e solvente (para diluir el liquido si se
pone muy espeso)*

o tijeras

e alambre delgado (de aluminio trabaja
bien) '

e pedazos de plastico poliestireno
(Styrofoam), bodoques de arcilla, o
bases hechas de envases de huevo de
cartdn para sostener a las “‘plantas’’
mientras la pelirula de plasico se esta
secando.

Para el “mural” (opcional):

1 hoja de papel muy grande (180 cin. x
60 cm.). El papel para envolver carne
es perfecto.

o lapices de cera (creyones)

e cinta adhesiva transparente

* Este se puede obtener en las tiendas
de materiales de arte manual.
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INVENTA UNA PLANTA

Tarjeta de Accion

Inventa una planta que pudiera resistir ventarrones.

’

L
78

"V INVENTA UNA PLANTA
Tarjeta de Accion

Inventa una planta que no pudiera ser comida par un animal que
come pasto. ’

——-‘—————————————————u-‘.'&u—'—

7X
<) \\'
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INVENTA UNA PLANTA
Tarjeta de Accion

[aventa una planta que puriera ser a prueba de cortadoras de cesped.

U~ INVENTA UNA PLANTA
Tarjeta de Accion

[nventa una planta que pudiera vivir e la superficie de un estanque
(encima del agua).

Copyright © 1978 by the Regents of the University of California
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"® INVENTA UNA PLANTA HN
Tarjeta de Procedimiento

Como usar e plastico Hguido:

1 Formatun petalo ouna hoja con un pedazode alambrio, y azlelos
contomos que desees,

2 Da un bario corto a la hoja en ] plastico liguido.

3. Inserta I hoja parada en un pedauc: de polisteno (Styrofoam)
o arcill, para que se seque.

4. Junta los petalos y forma una flo o planta
5. Envuelve los talitos con dinta para flores.
6. Afade hojes a talo al envolver

b
"u" \W/
" INVENTA UNA PLAN IA
Tarjeta de Procedimiento

Como usar el plastico liquido:

| Forma un pétaloo una hoja con un pedazo delambrio, y hadelos
contomos que deses.

2 Da un bario corto a la hoja en el plastco liguido.

3. Inserta la hoja parada en un pedazo de poliesireno (Styrofoar)
o arcila, para que se seque.

4. Junta los petalos y forma una for o plna.

5. Envulve los talitos con cnfa para fores

b. Arade hojas al talo & envoluerl,

T l,
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lNVENTA N PLANREESS

Tatjeta de Procedimiento

Como usar el plastico liquido:

1, Forma un petaloouna hoja conun pecazo e alambrio, yhazlelos
contomos que desees,
9. Da un bafo corto a la hoja en el plastco liquido.

3. Inserta |2 hoja parada en un pedazo de poliesireno (Styrofcam)
0 arcilla, para que se seque.

4. Junta los petalos y forma una for o planta,

5, Envuelve los talios con cinta para flores

6. Arade hojas al tallo a envolverlo

l\'

\.\
“VINVENTA UNA PLANT
Tarjeta de Procedimiento

Como usar el plastico liquido:

1. Forma un petalo.una hoja con un pedazo dealambrito. y hale os
contomos que desees,
2. Da un bano corte a fa hoja en el plastico liguido.

3. Inserta I hoja paraca en un pedazo de poliesreno (Styrofoam)
o arcila, para que se seqLe.

4. Junta los petalos y forma una flor o planta
5, Envuelve 1os taltos con cinta para flores
6. Anade hojas al tallo af envolwerio.

L———-m—_———i (J J

Copyright & 1978 by the Regents of the University of California
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lNVENTA UNA PLANTA
Tarjeta de Accion

‘8

Invent una planta que puera almacenar o quardar agua

" INVENTA UNA PLANTA **
Tarjeta de Accion

Inventa una planta que pudiera detenerse
en las rocas de los ros o amoyos de comiente rapida. ! i
V'
e

W

e
"V INVENTA UNA PLANTA'~

Tatjeta de Accion

Inventa una planta que pudiera atrapar insectos.

m

" INVENTA UNA PLANTA
Tarjeta de Accion f .Mﬂ-é *

”W‘

" L

Inventa una planta que fuera mas capaz
que otras para recibir la luz solar.

@ 1978 by the Regents of the University of California
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¥INVENTA INAPLINITO2SS

Tarjeta de Procedimiento

B o

INVENTA UNA PLANTA Y2
Tarjeta de Procedimiento

{V

Como usar el plastico liquido:

1, Forma un petalo o una hoja contun pedazodealambrio, y hazlelos
contornos que desees, !

2. Da un bano corlo a la hoja en el plastico liquido.

3, Inserta a hoja parada en un pedazo de posastreno (Styrofoam)
o arcila, para que se seque.

4, Junta los petalos y forma una flor o planta

Como usar el plistico liquido:

1, Formaun pétaloo unahoja con un pedazo dealambrito, y hazlelos
contornos que desees.

2. Da un bato corto a la hoja en el plastco liquido.

3. Inserta la hola parada en un pedazo de poliestreno (Styrofoarm)
0 arcil, paia cue se seque.

4, Junta los petalos y forma una flor o planta
5. Envelve los talitos con cinta para flores,
" 6. Anade hojas a tallo al envolverl,

5. Envuelve los talitos con cinta para flores
6, Anade hojas altallo al envolverlo,

X

/ |
{0r

INVENTA UNA PLANTA 2N
Tatjeta de Procedimiento

[

2 INVENTA UNA PLANTR SN
Tarjeta de Procedimiento

<

Como usar ¢l plastico liguido:

Copyright © 1978 by the Regents of the University of California

Como usar el plastico liguidor

1. Forma un petaloo una hoja con un pedzo de alambrito, yhaclelos
contomos que desees.

2. Da un baro corto a I hoja en el plastico liquido.

3. Inserta la hoja parada en un pedazo de polestreno (Styrofoam)
0 arcill, para que se seque.

4, Junta los pétalos y forma una tlr o planta.

5. Envelve los talitos con cinta para flres,

o 6. Aiade hojas a tallo al envolverlo
ERIC

== WM__—_IA
L 1

1, Fomma un petalo o una hoja con un pedazo de clambrit, yialelos
contomos que desees,

2. Dé un bano cortoa la hoja en el plasico liguido.

3. Inserta la hoja parada en un pedazo de polistreno Styrofoam)
oarcila, para que se saque.

4, Junta los petalos y forma una flor o planta,
5. Envuelve los talitos con cinta para flores
6. Anade hojas al tallo al envolverl.

=
< .
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i Forma un petalo oouna ot
con un pedagzo dealambnto

hacde los contormos quee hesess
1

2 Dia un bano corto a la how
wn vl plastica Ligudo

3 Inserta la hoja parada en un
puedacso de poliestireno
{Styrofoarn) o arcilla, para que

se seque

.
2
[

’ '}'A ~

A Junta los petalos w florma una
flor o planta

5 Envuelee los tallitos con anta

para flores

t Anade hojas al tallo al
envaolverlo
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B USANDO EL LENGUAJE
| CONVERSANDO

* 'Después-de que ‘todos hayan :
termmado de hacer un modelo de planta,

retinalos. Pida a cada. nifo, que-muestre

y describa las caracteristicas especiales de .-
" la planta que inventd.:Los demas deben
" de tratar de adivinar para: qué medio

ambiente (o sea el reto escrito en'la

“Tarjeta de Accién) la planta esta - B
supuestamente adaptada,. Para fomentar

la parhcnpamon de todos; pregunteles

1. ¢(En que tipo de ambiente esta tu -
planta supuestamente adaptada para
sobrevivir?

2. (Para que tipo de medlo amblente tu o

planta no esta adaptada’ ¢Por que”

3. {Cémo cambiaria tu planta con los -

cambios de estacion?

“MURAL” COLECTIVO (opcional)
Extienda la hoja grande de papel
para hacer un mural colectivo. Saque

' creyones y cinta de pegar. Diga a los
s nines que juntos van a crear un mural
que muestre todas las maneras en que
“las plantas-estan adaptadas a los
* diferentes ambientes. Exphque que cada

uno estard a cargo de un area del mural.

‘Deben de pegar la planta que

inventaron en el papel y alrededor de
ésta’dibujar las condiciones y el medio

- _amblente especifico para el que la planta

estd mejor adaptada. Pida a los nifios

‘que inventen nombres descriptivos para

los'modelos que hicieron y que escriban

_estos ncmbres al lado de cada planta en_
el mural. -

El mural puede ser exhnbldo en la
cafeteria o en el centro OBIS ‘del
campamento‘ -

- VOTABULARIG
medio ambiente: todo lo que rodea a

un organismo como plantas, animales,

objetos y condiciones atmosféricas.

adaptaclon. cualquier caracteristica
especial ‘de un organisms que le aumenta
las probabilidades de supe*vivenma 2
reproduccion.

Una parte del California Plan for the Education of Migrant Chnldren
ES EA., Title 1. P.L 93380
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Los juegos al aire libre, aparte de ser
divertidos, son unos metodos muy
efectivos para familiarizar a los jovenes
con un area a campo abierto y ayudarlos
a desarrollar sus habilidades
para observar. Jugando al aire libre
puede ser aun mas entretenido vy de gran
valor educacional si los ninos toman
parte en la creacion del juego.
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EN POCAS
PALABRAS...

En esta actividad los ninos exploran
el medio ambiente guiados por un
juego de Fichas de Exploracion que los
incitara a hacer observaciones y
descubrimientos en su medio ambiente
cercano. Después de terminar la
busqueda los ninos compartiran sus
descubrimientos con te<do el grupo.

Ya que hayan jugado una vez, los
ninos tendran la oportunidad de escribir
ellos mismos Fichas de Exploracion con
sus propias ideas, para jugar de nuevo o
para desafiar a otro grupo de ninos.

RETO: BUSCA COSAS INUSUALES
E INTERESANTES EN EL MEDIO
AMBIENTE.

MATERIALES

Para cada equipo por parejas:

1 bolsa pequena de papel o plastico

Para el grupo:

1 paquete de tarjetas para fichas

par de tijeras

caja de colores de cera (creyones)

pluma, de preferencia con tinta

resistente al agua

hilaza

e cinta adhesiv:a opaca (para cubrir
margenes)

ok pd s

PREPARACION

Prepare suficientes juegos de Fichas
de Exploracién para que a cada equipo
de dos le toque un juego (de cinco a
ocho tarjetas). Estos mismos juegos de
tarjetas se pueden usar cuantas veces
quieran con diferentes grupos de ninos.

1. Decida que tipo.de retos quiere usar
en las Fichas de Exploracién. Los retos
pueden ser generales o tener un tema
especifico. De cualquier modo, cada
pareja debe tener un juego diferente de
fichas. Por ejemplo:
a. Retos generales
Encuentra una semilla que sea
arrastrada. por el viento.
Encuentra tierra que se sienta como
arcilla (o barro).
Encuentra un lugar o algo en donde
viva un animal.
Encuentra un insecto én una planta.
b. Retos en: Alimento para
animales _
Encuentra alimento para un pajaro.
Encuentra alimento para una ardilla.
Encuentra alimento para un insecto.
c. Retos en: Formas ‘
Encuentra objetos enr la naturaleza
que tengan estas formas:

2. Escriba los retos en tarjetas de ficha.
Uno en cada tarjeta.

3. Haga un agujero en las tarjetas y
amarre de cinco a ocho Fichas de
Exploracion con un pedazo de hilaza
para hacer un juego.
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La primera vez que los ninos
exploran un area silvestre y descubren
liquenes siempre se fascinan con ellos.
Los liquenes son organismos pequenos
muy peculiares, tipo planta, que crecen
donde la mayoria de las plantas no: en
rocas, en troncos, en lenos, arena y en la
tierra desnuda. Se puede encontrar
liquenes casi en todas partes: desde los
desiertos calidos hasta en las costas frias.
Debido a su susceptibilidad a la
contaminacion del aire, muy raras veces
se puede encontrar liquenes en las
ciudades.

Los liquenes existen en una gran
variedad de tamanos, formas, colores v
texturas, y pueden ser clasificados en tres
categorias: costrosos, tipo hoja y
arbustivos. Los liquenes costrosos por lo
general crecen planos encima de las
rocas o de los troncos y pueden estar
empotrados en las superficies de eéstos.
Los tipo hoja crecen en forma de capas
redondas al aire, y estan pegados sdlo
parcialmente a la superficie de los arboles
o de las rocas. Los liquenes arbustivos
son ‘‘plantas” tipo arbusto (con ramaje)

" que crecen paradas hacia arriba o
colgando de alguna superficie.

Los hay en una gran variedad de
colores o tonos: verdes, amarillos, negros
O grises.

Los liquenes tardan mucho en
desarrollarse y cualquier dano por
pequeno que sea, es de gran duracion.
Por esto, los liquenes deben ser tratados
con gran cuidado.

RETO: OBSERVA LOS LIQUENES
QUE HAY A TU ALREDEDOR E
INVESTIGA LA VARIEDAD DE
COLORES Y TEXTURAS, ASi
COMO LA DISTRIBUCION QUE
TIENEN.

EN POCAS
PALABRAS . ..

En esta actividad, los ninos buscan
“plantas’ raras — liquenes — y
descubren las localidades, tamanos,
formas, colores y animales asociados a
ellos.

MATERIALES

Para cada equipo por parejas:

1 bolsa pequena que contenga las
siguientes cosas:

5 pedazos de papel encerado
(10 cm. x 10 cm.)

1 plumén para marcar (de punta
de fieliro delgada) para escribir
en el papel encerado

1 cajita de bichos o lente de
aumento*

1 bolsa chica de plastico

2 bolsas de plastico medianas
(una bolsa rotulada ‘“‘Con
Liquenes” y otra “‘Sin Liquenes’’)

* cinta adhesiva transparente

4 Etiquetas de Liquenes (Vea la seccidn
de “‘Preparacion’’.)
1 Tarjeta de Accion

Para el grupo:

2 hojas de Tarjetas de Accidn -

1 cinta de medir*

1 bryjula (por si hay dificultades para
orientarse) ,

1 hoja de papel o cartulina (100 cm. x
60 cm.) para un mapa

1 plumén para marcar (de punta de
fieltro)

1 cartel (Ver el folio de Equipo de
OBIS.)
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OBSERVANDO LiQUENES
Tarjeta de Accion #1

"
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Los colores de los liquenes
;Cuéntos liquenes de diferente color puedes encontrar’

pedacio que 10 sea ms rande que ésto @y pégal sobre esta
tareta con cinta adhesiva transparente.

Materfales: cinta adhesiva transparente
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OBSERVANDO LIQUENES
Tarjeta de Accion #3

Bichos que viven en los liquenes

+(Qué ipos de animals se encuentren en los iuenes? Cada vez
que encuentres un animal, porlo en una cafta para bichos o en
una bolsa de plsico y obsenvalo. ;Que crees que el bicho haci
en el iquen?

| l98Materlales: cajta de bichos o bolsa de plasico

Cada vez que encuentres un liquen de un color nuevo, cortaun

Nk

OBSERVANDO LIQUENES
Tarjeta de Accion #2

Las formas de los l{quenes

:Cudntos liquenes de dferete forma puedes encontar?

Pon una hoja de papel encerado sobre cada iquen de dferente
lorma que encuentres y ala el contomo (0 sea Ja forma que

ene).

Materlales: papel encerado, pluma
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OBSERVANDO LIQUENES

Tarjeta de Accion #4
Los lfquenes de los arboles

:Cules rboles tinen liuenes § cudles no?

Aranca una hoja de cada arbol que tenga liguenes y quardala en
la bolsa rotulada “Con Liguenes”.

Aranca una hoja de cada arbol que no tenga iuenesy quardala
en la bola rotulada “Sin Liguenes”.

+(Qué caracteriias enen alqunos arbles que impiden el
desamollo de iquenes sobre su cortez

Materfales: dos bolsas rofuladas

——-—#h—_—_—-:
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OBSERVANDO LIQUENES
Tarjeta de Accion #5a

Para areas de abundante poblacton de fiquenes

i Cuantos liquenes hay?

Ponga la banda de papel encerado alrededor del tronco de un
arbol {0 de una reca grande) de manera que el extremo de la
banda marcado “N", quede al lado norte del arbol o roca.

+ Cuantos liquenes hay en cada seccion de la banda? Use esta

M

O
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OBSERVANDO'LIQUENES
Tarjeta de Accion #5b

Para areas de escasa poblacion de liquenes

: Cudntos liquenes hay?

Seleccione varios arboles (0 rocas grandes) con liguenes y enlace
una cuierda marcada alrededor del tronco de uno de ellos. Use la
marca de un mero en la cuerda para hacer esa medida de n

metro de alto desde la base de) arbol. Asise limitara la superficie

de conteo. ; Cuantos liquenes hay debajo de la cuerda? Trate con
otros arboles {0 rocas) y haga comparaciones de los resultados.

tarjeta para anotar los restltados.

H
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
T T R F T | ‘
| Use esta tarjeta para anctarlos.
|
O O O P O R G O O O }
| | Roca o drbol Roca o arbol Roca o arbol
|
Pruche con olro aol. Estan los iquenes disibuidos de modo |
uniforme o estan distibuidos principalmente al oeste, este, norte 0 |
sur del arbol? /X 0 ‘ |
|
|
|
! |
I
WA Yy |
W-A/"‘MMI ' '% W M I
17, |
3 |
10 o %W* | - .
! || Materlales: cueds, piume )
Materiales: banda seccionada de papel encerado y pima | *p P . .
—-d %‘ EE————— |
' 4
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Opcional Materiales para las
trjtas de Acclon Say5b:-
1 bands de plstoo o pepel & encerado (7
o, % 150 om) matcada en secmones
o pertesde 19 om.con un pumcn. -
(Vea a seccidn de “Preparaaon” ) O

1 peao d curd, de 63 metos de
largo, marcada en melros.

*Estos materiaes se pueden ordeneral

Lawterce HllofSience Vea a “Foma CENACCIO

para ordenar equipe” e e foio e
Equipo de OBIS

PREPARACI()N 1

Liugar, Escoa un huga para fevar a cabo
achided en el que haya gran vardad
de liuenes. Antes de que el qupo
legue, Gibie un mapa del g en una
cartuln, Icluya en e mapa fodos ks
puntos o sefiles especticos (como
aboles, ocas, arbustos etc.).

Preparacion de las Ethuetas de
Liguenes, Haga estas efquees corando
cuando mengs dos pedacitos de pape de
2.em.x 3 cm, para cada nifo. A ests
efiquetas s ls pegard pequerias,
miestas de liguenes y despues serdn
fadas en el mapa en las posidones gue -
cortespornden a los lugares dondese
encuentren os liguenes.

Bolsas con los matertales. Junte s
el par 2 bl antes e e
Nlguen los i Sepa used que
maleiles hay e s bl y asegurese
de explicar ol grupo oGmo se usan ésts
Escofa también [as Taretas de Accdn
ue sean mas apropladas e ol hugar.

sl MC——
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mvesngar s organismos hpo planta
 muy intetesants mados hquenes
Enseied qupo emplos e
costr 4 tlpo hoa yarbusﬂuas, exphque

9 Mapa delos quuenes. Senale el
itea en Ja que los nifis observara :
llquenes y enstieles e mapa qe s, -
- prepard. Preguntealos nfossinay .
g otms senales Qe sed necesano
mclwr. |

3 Déa cada ffo una thueta“de -
Ligenesj n pedzo hic e il
‘adhesia lransparente Pida 2l mnos
*queveyena e de etido, e |
- enclenten un pedacio e hquen para
pegerena ehqueta Istasen e
omen et pequeis  (naérte ya

- qleos iguenes tardan mucho ;.
desamollse, - RN
* Digles que recuerden s lugares

* donde encuenten I hquenes para que
cuando reqresen con sis efiuefas

ueden ponees en s s |
comespondientes en o mepa: Méndelosa
buscar durate dez minutes

4, Pia aos i ue rersen con
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Cada planta y cada animal hat
un cierto lugar. Cuando los organi.
son de especies distintas viven en h
diferentes. Por ejemplo, los chapuli
viven en los pastos, mientras que le
ranas habitan en los estanques v la
(ardillas listadas) en la tierra. A ese
espect . 0 donde viven los organisr
llamamos medio o habitat. Como ¢
quiciéramos encontrar una rana, el
estanque seria el medio en el que I
buscariamos.

[
-




EN POCAS
PALABRAS...

En esta actividad usaremos palillines
como nuestros organismos imaginarios
para que los nifios aprendan los
conceptos de medio vy distribucion.
Los ‘‘palillines’ pueden ser palitos de
paleta, palillos de dientes, varillas, frijoles
o palomitas de maiz (cualquier cosa que -
sea pequena y biodegradable) v que
Distribucion es el modo en que los simulan “‘organismos’’ para el propdsito

organismos de un mismo tipo estan de esta actividad. Se escoge un sitio,
repartidos en su medio o habitat. Hay dentro de él un medio o habitat (abajo

tres tipos de distribucién: de piedras o plantas, etc.) y usando.
alguno de los modos de distribucion (tal

vez el de manera agrupada) se escondzn

Iz
i
A 'I,‘ 1: \\/ ”/r\&'. N los palillines. Entonces los nifics buscan g
[ ! ’ MR \ N4 los palillines y tratan de encontrar cual es  j
« "l Y N ¥ /Y su medio y su distribucion. Después dela |

L ) \‘ NN \/\ﬁ ‘ simulacién-con los palillines, los niros

o] Ny Yy averiguaran el medio y el modo de
- distribucidn de plantas v animales reales

UNIFORME AL AZAR  AGRUPADO que se encuet:tran en ese lugar.

RETO: DESCUBRE L3S
PALILLINES QUE HAY Ei{ EL AREA
Y AVERIGUA LO QUE PUEDAS
ACERA DE ELLOS.

- Esto se puede ver en los maizales donde : ‘ |
las plantas de maiz tienen una :
distribucién uniforme, en los pastos MATERIALES
donde los cardos sxlvestres estan ‘
distribuidos al azar, y al lado de las
carreteras o en los alambrados donde los
pajaros mirlos se colocan en una

distribucién agrupada. -

Para cada participante:

1 cartel (20 cm. por 20 cm. ¢ un cartén
cubierto con papel)

1 lapiz

Para todo el gmpo-

1 caja de palillos de dientes (palitos de
paletas heladas, frijoles o cualquier
otro material apropriado)

1 cartel (Ver el folio de Equipo de
OBIS.)

1 plumén para marcar (de punta de
fieltro)

1 bolsa de plastico para recoger los
palillines
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En cualquier extension de agua
podemos encontrar una gran variedad de
plantas vy animales. Algunas de las plantas
se pueden identificar rapidamente como
tales, pero otras como las que llamamos
verdin, musgo vy algas se ven bastante
diferentes a las plantas terrestres. Los
animales acuaticos tienen también formas

ERIC
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y tamanos diferentes, vy se encuentran
por lo general entre las plantas.

Los ninos se divierten buscando
animales acuaticos y haciendo
observaciones de sus movimientos. Al
mismo tiempo el atrapar animales, les
ayuda a aprender acerca del
comportamiento de los animales en el
agua.




EN POCAS PALABRAS... PREPARACION

Esta actividad se puede usar para Escoja un lugar con agua que sea de
introducir a los ninos a la exploracion de facil acceso. Tome en cuenta que el area
los medios acuaticos: estanques, lagos, completa debe de estar a la vista para
presas, arroyos o cualquier otra extension que pueda supervisar facilmente a los
de agua. Despues de la investigacion de ninos. Trate de evitar las riberas que sean
la vida acuatica el termino organismo es empinadas o resbalosas. Lea la seccion
presentado al grupo. Un organismo es de seguridad en el folio Guia para el
cualquier planta o animal viviente. Dirigente antes de empezar la actividad.

RETO: DESCUBRE E INVESTIGA
ALGUNAS DE LAS PLANTAS Y
ANIMALES QUE VIVEN EN EL
AGUA.

MATERIALES

Para cada equipo por parejas:

1 Gufa para el Estanque

2 redes para sumergir*

2 cajitas de bichos o lentes de aumento*

1 envase de fondo blanco*

2 banderines para macar areas de
equipos

1 vasito de plastico transparente*

1 cuchara*

* Vea la tarjeta ‘‘Equipo de ayuda en la

observacion de la vida acuatica” en el iQUE REGRESEN
folio de Equipo de OBIS, donde se . SANOS Y SALVOS!

explica cdmo usar esta clase de equipo.
ll)i;;?t;l(gng)o (::al) El éxito de esta actividad (v de todas
A 1op las otras que tratan con cosas vivientes)
brota de la curiosidad natural y el intéres
de la persona por los otros organismos
que viven a su alrededor. Antes de
empezar la actividad pida al grupo que
haga sugerencias acerca de como
investigar a los organismos sin danarlos.
Use estas sugerencias para enfatizar que
las plantas y los animales se deben tratar
con cuidado. Los organismos son
retenidos temporalmente y despueés
regresados a sus moradas.

111




fue récolectado o

tamibién'dos o tres animales diferentes, -

-.Juntelos’en‘un envase de fonido blanco
Explique: al.grupo que este.conjunto . .

formado de:plantas'y ammales hene un-

nombre organlsmos. -

?

VH SANTINO
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organismo esta correcto) ST
. Use'ambos _trucos del ]uego L
- diciendo: “Femanda n e
“omitiéndolo." Tambié :-alteme entre las,
diferentes: ‘categorias-de ‘objetos. Asi. usted
se dara cuenta'rapid mente si‘los nifios -
_entienden qu 2:.(1). Un.organismo es
"’cualquier planta:c ammal ]
~animal es: cualquxer criatura’ wwente tlpo
g vammal 'y que:(3). objetos como los

“musgos los barquilleros de los’ estanques N

'(peces) ranas o tules: representan
- umcamente un tlpo -de: orgamsmo

_ente;-._(Z)-uﬁ[
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Siempre que vemos un animal que
vive sobre la tierra podemos verlo
completo, desde la cabeza hasta la cola.
Pero si observamos las plantas que estan
sobre la tierra (que tanto de ellas
podemos ver? Por encima del suelo una
planta tipica que esta floreando tiene un
tallo que sostiene ramas, hojas y flores.
Pero escondidas por debajo de la tierra
estan las rafces, que estan formadas por
“ramitas’’ y pelos muy finos.

Algunas funciones de las raices son:

1. rijar la planta en el suelo.

2. Absorber agua y sales minerales
disueltas en la tierra para conducirlas
hacia las otras partes de la planta.

3. Almacenar los productos alimenticios
hechos por las partes verdes de la planta.

Diferentes plantas tienen diferente
tipo de raices. Los pastos, los granos
como el trigo, la avena, el maiz y el
arroz, por lo general tienen raices
delgadas. tipo fibra, con ninguna de éstas
mas prominente que las demas. Este tipo
de estructura se llama red de raices
fibrosas. Otras plantas, como el diente de
leon (una hierba) y las alimenticias como
la zanahoria, el betabel (remolacha) y el
rabano, tienen una raiz principal grande
llamada tubérculo. Estas plantas
almacenan gran cantidad de alimento en
sus raices tuberosas o tuberculos.

El mismo tipo de planta que se
desarrolla bajo diferentes condiciones
ambientales (por ejemplo diferente
textura de la tierra o cantidad de
humedad en el suelo) presenta muchas
veces, vanaciones en su red de raices.
Por ejemplo una planta que vive a la
orilla de un estanque puede tener una
red de raices mas corta que otra planta
del mismo tipo que vive en un terreno
mas seco. Esto se debe a que cerca del
estanque, el agua disponible esta mucho
mas cerca de la superficie del terreno y la
raiz no tiene necesidad de crecer mucho.

RETO: ENCUENTRA PLANTAS CON
RAICES PARECIDAS A LAS
RAICES DE LAS DOS PLANTAS
MISTERIOSAS.

EN POCAS
PALABRAS . ..

La actividad Tallos vy Raices esta
disenada para motivar a los ninos a
investigar raices. Usandolas como sus
tnicas pistas, el equipo trata de identificar
dos plantas misteriosas. Los ninos
desentierran plantas y comparan las
raices hasta que encuentren aquellas que
igualan a las de las desconocidas.

MATERIALES

Para cada pareja de ninos:
1 pala chica

1 bolsa de papel o plastico

1 lente de aumento (opcional)

Para el grupo:

1 cartel (Ver el folio de Equipo de
OBIS.)

1 plumodn para marcar (de punta de
fieltro)

2 bolsas de papel grandes

 cuerdecilla para cerrar las bolsas

1 balde o cubeta de agua

1 juego de Tarjetas de Accion.

PREPARACION

1. Lugar. El mejor lugar para llevar a
cabo esta actividad es un terreno con
hierbas, un jardin o un campo
abandonado. Aseglrese de obtener
permiso si se necesita para desenterrar
hierbas en el area de estudio.




Tallos y Raices

PREFIJOS, RAICES Y SUFIJOS

PREFIJOS

com-
sub-

con-
post, pos
trans-

Co-

ante-
poli-
mini-

a-

RAICES

traer
conocer
pegar
decir
l6gico
parar

ir

tratar
poner

plantar

responder
ganar
ocupar
emplear
vivir
comunicar
etc.

SUFIJOS

-ido
-ida

Copyright ) 1978 by the Regents of the University of California
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"®  TALLOS Y RAICES "™ TALLOS Y RAICES

; Tarjeta de Accion #3 Tarjeta de Accion
ENCUENTRA:
una planta con mas y una planta con més
raices que ramaje, ramaje Qe Taices

TALLOS Y RAICES
Tarjeta de Accion

TALLOS Y RAICES
Tarjeta de Accion

Copyright @5 1978 by the Regents »f the University of California
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TALLOS Y RAICESj
Tatjeta de Accion #1

ENCUENTRA:
una planta con una red de vaces cferente, que nade haya

encontrado.
N

| ip
TALLOS Y RAICES 2%

Tarjeta de Accion #3

ENCUENTRA:

una planta con una red y una planta con un o y

de raices mas ancha que
el alo y follae,

follzje mas ancho que la
red de races

O |

A\I‘

‘::O,u

TALLOS Y RAICES
Tarjeta de Accion #2
ENCUENTRA: y
uapanaconuntalo Y una plana conunaraz | g
Mas queso que l Tz prncpel més quea e | © =
pincipa, el il ' U
.
.2
¥
"2
- ' g
D
.0
£
Lo
Vo C
-H-----—-—--u---n——-u-u-: £ =
U

W
TALLOS Y RAICES o
Tarjeta de Accion #4

ENCUENTRA:

una planta con el tall
ms largo que las raices.

una planta conrakces
mas larges que el tallo,

Copyright &5 1978 by the Reg
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o .-:‘ ' rd . ..
7% 3 E USANDO EL ,@_‘ENGUAJE Mover es la raiz de re’rrf?vedor;’E! prefijo
RS re significa ‘‘otra vez”’, “mover sngmflca
':r\' ‘:t ‘QUE APRENDISTE ACERCA DE “‘cambiar o. qu1tar Y 'dor significa “‘el
3 < RAICES? que lo hace’.. Entonces removedor es
- . “el que lo quita otra vez”.
1. ¢(Llegaron a encontrar algunas raices 2 M los nifios Ia lista de palab
que no se parezcan a ninguna de las dos - Muestre a los mfril_os aESIStE“ € palabras
o4z 2 Plantas Misteriosas? (En qué eran raices, prefuos’y Sutljos. £scoja un
2558 diferentes? ejemplo de raices, de prefijos y haga una
.2 EE 2 .CS dri i l nueva palabra. Permita que los ninos se
P e - (~OmO podnias explicar el caso desafien los unos a los otros de esta
K- cuando dos plantas del mismo tipo tienen manera:

I - - ') .- - rd .
raices distintas: a. Un nino escoge un raiz de la lista y
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Biology

3. (Por qué crees que hay tantos tipos
de redes de raices?

4. (Se encontraron animalitos cerca de
las raices de las plantas? ;Qué crees que
estaban haciendo ahi?

5. (Cdémo son usadas las raices por los
animales incluyendo el hombre? (,Alguna
vez has comido raices?

6. (Qué tipo de raiz disenarias td para
un terreno seco? ;Un terreno arenoso?

( Terreno himedo? ;Terreno duro? (Para
cvando no hay tierra?

LAS PALABRAS TAMBIEN
TIENEN RAICES .

Este juego familiariza a los nifnos con
raices de palabras, prefijos y sufijos. La
raiz de la palabra, es el vocablo o palabra
basica (por ejemplo, pega) al que se le
anade un prefijo (des-) o un sufijo (-ble)
para alterar el significado de la palabra:
Los prefijos son los que van antes de la
raiz. Los sufijos son los que van después
de la raiz. Asi, si anadimos un prefijo y
un sufijo a la raiz pega, obtendremos la
palabra despegable.

JUEGO DE RAICES
1. Escriba la palabra removedor en un

cartel de este modo: re-move-dor. Diga a

los mnos “Esta palabra removedor tiene
una raiz’. Continde diciéndoles que la
raiz de la palabra es la parte principal a la
que se le puede cambiar el significado
anadiendo prefijos (re) y sufijos (dor).

dice, “esta es la raiz pegar. ;Podrias
cambiarla Jorge?”

. Jorge escoge un prefijo o un sufijo y
dice, “escojo el prefuo ‘des’ y formo
la palabra despegar”.

. Jorge escoge una nueva raiz y desafia
a otro nino a cambiarla. Deje que
todos tengan la oportunidad de
participar.

Anote todas las palabras que los
ninos forman.

Nota: No deje de animar a los
participantes a que usen los términos rafz,

prefijo y sufijo para que se familiaricen

con ellos.

VOCABULARIO

raiz: la parte de la planta que se
encuentra en el interior de la tierra que
absorbe agua y minerales y sostiene la
planta en la tierra.

tallo: la parte de la planta que esta por
encima de la tierra y que sostiene a las
ramas, las hojas y las flores.
condiciones ambientales: las cosas
fisicas y las condiciones climatolégicas
que rodean y afectan a los organismos en
un area.

Una parte del California Plan for the Education of Migrant Children.
ESEA. Titlel. PL. 93380
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TARJETAS DE EQUIPO
Y DE PROCEDIMIENTO

En este folio se incluye una variedéd de’

Tarjetas de Equipo y Procedimiento. Estas tarjetas

tienen instrucciones para construir y usar varios
materials necesarios para ciertas actividades.
Algunas de éstas son usadas en varias
actividades. Incluida en este folio hay una copia
de cada tarjeta. Puede hacer copias sin infringir
los derechos reservados de los autores. Las
siguientes actividades requieren Tarjetas de
Equipo o Procedimiento.”

Animales que Nadan
Equipo de ayuda en la observacion de la vida
acuatica

Deteniéndose -

Equipo de ayuda en la observacion de la vida
acuatica

Pequeno Canal de Agua

Bichos en la Hojarasca
Tarjeta de Equipo de la Rueda de los
Bichos de la Hojarasca

Dispersion de Semillas
Tarjeta de Bingo de Semillas

(Quiénes Habitan Aqué?
Equipo de ayuda en la observacion de la vida
acuatica

EQUIPOS BASl,Cos,
AYUDAS Y GUIAS

- CARTEL

Muchas de las actividades de OBIS requieren
el uso de un cartel. Este cartel sirve comc un
pizarén, una tabla de datos, un mapa, un area
plana de trabajar y un organizador de datos para
todo uso. Debido a que probablemente los
participantes no tengan pupitre ni armario para
guardar sus anotaciones cuando van de una
investigacion a otra, un cartel permite al grupo
mantener estos datos permanentemente. El cartel
alivia a los ninos de la carga de lapices y libretas.
Términos importantes pueden ser escritos en el
cartel y asi ser vistos facilmente por todos los
miembros del grupo, v los resultados y
observaciones de las investigaciones pueden
exhibirse con comodidad en un sitio para la
discusion. .

A
—

Preparando un Cartel*

1. Busque un pedazo de cartén; Masonite, 0 una
tabla de fibra (fiberboard} de 80 cm x 60 cm.

2. Corte hojas de papel de carnicero (butcher) y
del mismo tamano del cartel. Pegue las hojas en
el cartel con sujetadores de papel (binder clips) o
cinta adhesiva opaca.

3. Los creyones o plumones para marcar son
muy ttiles para escribir datos, porque escriben
ancho vy los hay en una variedad de colores que
permite hacer una facil clasificacién con colores.

*Como alternativa se puede usar una libreta
grande de dibujo.
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- Y 4 EQUIPO DE AYUDA B -
" EN LA OBSERVACION DE LA VIDA ACUATICA

Tarjeta de Equipo

Cajitas de Bichos Camaras de Observacion

Estas son unas pequenas cajas transparentes Cualquier envase o vasija que pueda sostener
cuya tapa es al mismo tiempo un lente de agua puede servir como camara de observacion.
aumento. Ahi se colocan los objetos u organismos Aquellos que tienen el fondo de un color claro
para ser observacos V la tapa aumenta la imagen son mejores para la observacion de los
de éstos. Cuando las cajitas estan cerradas y organismos que se colocan ahi. Los envases de
expuestas al sol se calientan rapidamente por lo carton de leche pueden ser transformados en
que hay que soltar a los organismos prontamente camaras “de lujo”. Para hacer una, simplemente
despues de haberlos observado. La tapa puede se cierra el pico (por donde se sirve el liquido).
usarse por separado como lente de aumento. engrapandolo y se corta la pared de carton que

esta en el mismo lado que el pico engrapado.

Redes para sumergir

Las redes pueden ser hechas o compradas. Las
de acuario trabajan bien y se les puede alargar el
1ango uniendoles un palo vy asi darles mayor

alcance. Cuando se extrae algo dei agua es Para hacer una camara de observacion con
mucho mejor hacerlo lentamente para no danar - tapa giratona. recorte tres lados (dos cortos y uno
mucho a los organismos. Se recomienda que las largo} de la pared del envase que esta en el
redes nunca se alcen mas arriba de la altura de mismo lado que el pico engrapado.

los hombros para evitar accidentes en los ojos.

Lentes de Aumento

Estos se ponen cerca de un ojo y la cabeza o el
objeto se mueve hacia adelante o hacia atras
hasta que el objeto se pueda ver claramente.

Copyright © 1978 by th~ = ] é‘"pﬂ‘ the University of California
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Transfiriendo los organismos a las camaras
de observacién. Cuando use una red para
transferir a los organismos, primero menee la red
en el agua cuidando que no se salgan los
organismos (puede hacerlo en el estanque o
arroyo que esta investigando), de esta manera se
limpia de sedimentos que hayan sido
recolectados. Llene mas o menos un tercio de la
camara de observacion con agua. Ponga el aro
de la red sobre el envase, y

voltéela de adentro hacia afuera. Enseguida
summerja la bolsa de la red en el agua de la
camara,

Vasitos de plastico transparentes y
cucharas

Estos son itiles para acarrear organismos
pequernos y para observarlos de cerca.

Simplemente tome unos organismos pequerios
con una cuchara o vasito y pongalos en un
envase con agua clara. Con un gotero gigante,

tambien se pueden acarrear organismos
diminutos, succionandolos y transfiriéndolos a
otro envase. Nota: Algunos de los materiales
dificiles de obtener se pueden ordenar al
Lawrence Hall of Science. Vea la forma en el
folio'de Equipo de OBIS.

- Copyright © 1978 by the Regensts of the University of California
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o\ Deteniendose ‘
<:v 7.‘ ::, PEQUENO CANAL DE AGUA ' S

N
2 £
v
MATERIALES PARA UN CANAL

3 envases de carton de leche de % galon
1 cuchillo filoso

1 engrapadora*
1 rollo de cinta adhesiva resistente al agua (cinta
aisladora de conductcres o Mystic)*

*Estos materiales pueden ser compartidos entre
los equipos.

CONSTRUCCION DEL CANAL

La parte mas complicada en esto, es cortar los
envases. (El dirigente debe hacerlo por razones
de seguridad.)

LR
2 AN/ 5

Envase #1

Con el pico abierto del envase hacia ABAJO,
corte dos ventanitas en la parte de arriba y
despues recorte el fondo del envase como solapa
para que caiga hacia abajo.

Deje este puente de carton. ’ 3 ‘3

Tarjeta de Equipo

WD &

Envase #2

Corte la punta que tiene el pico y uno de los
lados y descartelos. Recorte el fondo del envase
como solapa para que caiga hacia abajo.

Envase #3

Recorte la punta que tiene el pico, dos
ventanas y descartelas. También corte la mitad de
abajo del fondo del envase. Asegurese que la
mitad que recorte es la que no tiene ventanas.

Recorte esta parte del fondo.

Tambien aqui deje este puente para darle mas resistencia.

Armando los tres envases

Deslice parte del envase #2 al envase #1. (De
manera que las orillas del #2 esten sobrepuestas
mas o menos dos centimetros a las orillas del
envase #1.) De este mismo modo. deslice el
envase #3 en el #2.

Copyright © 1978 by the Regents of the University of California
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Engrape los lados donde los envases se
sobreponen y pegue las solapas con cinta
adhesiva para asegurarlas.

/[ L T//

Aqui ya tiene usted un canal de agua.

ACERCA DEL USO DEL CANAL

Para usar e} canal se necesitara:
1 red de acuario
1 vasito de plastico

El canal es una gran ayuda en la investigacion
de la capacidad que tienen algunos organismos
acuaticos para resistir la fuerza de las corrientes.
En seguida se indica como usarlo:

1. Atrape algunas criaturas del arroyo v pongalas
en un vasito.

2. Instale su canal en una parte puco profunda
del arroyo. El fondo cortado del envase #3
debera ir rio arriba (contra la corriente) v la parte
. del pico. rio abajo. La corriente debera correr a
traves del canal.

3. Escoja algun material para arreglar el fondo
del canal y coloquelo.

4. Ponga la red en el pico final para atrapar

" cualesquiera organismos que no se detengan.

5. Eche los organismos acuaticos en el canal del

lado por donde entra el agua.

6. Observe como donde y a que velocidad las

diferentes criaturas se pueden detener.

7. Varie la velocidad de la cormriente del canal

cambiandolo a diferentes areas del arroyo. | 3t
8. Se pueden crear corrientes artificiales en el
canal echando agua por encima de este.

- ‘ y
Copyright © 1978 by the Reg/;Zns of the University of California
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Con este artefacto los ninos se familiarizan
con las partes del cuerpo de los animales y
desarrollan sus habilidades para observar. Con
todos los materiales duplicados y acumulados, se
requiere aproximadamente treinta minutos para

pueden ser usadas repetidamente.

MATERIALES PARA UNA RUEDA:

1 carpeta (de legajo) de papel de manila de
8% x 11 pulgadas

1 copia de la hoja ""Portada de la Rueda de los
Bichos™ {duplicada en Xerox)

1 juego de 4 ruedas (en forma de transparencias
de proyector elevado; ruedas de cabezas,
torax. abdomenes v alas)*

4 sujetadores de papel {de cabeza redonda)

1 par de tijjeras o una navaja de alfeitar de un filo

e goma de pegar {cola) o cemento de goma

*Estas transparencias se pueden hacer usando las
hojas patrones o matrices {Thermofax Masters)
que se incluyen u ordenandolas al Lawrence Hall
of Science. Vea la "Forma para ordenar Equipo”
en el folio de Equipo de OBIS.

Como preparar la carpeta de la rueda:

acomodando el borde de abajo de la hoja con el
de la carpeta como se muestra en la ilustracion.

nfatel LS wow

Corte alrededor de la hoja para reducir el tamano
de la carpeta al tamano de le hoja. La portada
coloca ¢n su lugar a la ventanita v a los centros
de las ruedas para poner los sujetadores de
papel. ’

Bichos en la Hojarasca

Y Tarjeta de Equipo
RUEDA DE LOS BICHOS DE LA HOJARASCA

armar una rueda. Ya estando armadas. las ruedas

1. Pegue la hoja portada a una carpeta de legajo.

2. Abra la carpeta y coloquela acostada con la
portada hacia arriba. Con una navaja corte la

ventanita en la portada junto con ese lado de la
carpeta, L

Haga una pequena incision {en el lugar donde
vari .os sujetadores) a traves de la portada y del
lado e la carpeta al que esta unido. Asi se podra
insertar los sujetadores facilmente.

3. Recorte las ruedas transparentes de manera
que la linea negra no quede en la orilla de las
ruedas.

En el centro de cada rueda, haga un agujero del
ancho del sujetador de papeles para que la rueda
pueda dar vueltas facilmente, cuidando al mismo
tiempo de no hacer el hoyo demasiado grande.
4. Recorte los pedazos con forma de media luna
que estan a los cuatro lados de la portada. Estos
cortes se deberan hacer en ambos lados de la
carpeta para que las ruedas puedan moverse
facilmente.

Copyright © 1978 by the Regents of the University of California
¥ -

»

137




ol e
4O~

Y4t

-
5. Use la portada para guiarse al colocar cada
rueda: ponga primero la rueda de torax y deje la

de alas para el final. Los sujetadores deben
traspasar ambos lados de la carpeta.

o L cmia

6. La carpeta de la Rueda esta lista. Cada rueda
en ella, debera dar vueltas facilmente en el
sujetador y las partes del cuerpo deberan poderse
alinear en la ventanita para que se pueda crear
animales de varias formas.

Como usar la rueda:

1. Encuentre un animal y obsérvelo
cuidladosamente.

2. Trate de formar la figura del animal dandole
vueltas a cada rueda hasta que aparezca en la
ventana la parte general del cuerpo mas parecida.
Probablemente no encontrara exactamente la
misma parte, por lo que debe escoger la que mas
se parezca a la parte del cuerpo de su animal.
Nota: Si en el area se encuentran muchos
animales cuyas partes del cuerpo no estan
incluidas en las ruedas, dibuje usted mismo,
partes adicionales en los espacios en blanco que
quedan en cada rueda. La mejor manera de
incluir sus dibujos permanentemente es
haciéndolos a lapiz o tinta en la hoja patron
(master) o en una copia Xerox de ésta y de aqui
se podra hacer unas nuevas ruedas transparentes
para ponerlas en la carpeta.

3. Para tomar datos de los animales. calque el
modelo o dibujelo en una Tarjeta de Datos.
Modifique las partes generales del cuerpo con
lapiz y creyones para que asi represente mejor al
animalito.

Copyright © 1978 by the Regents of the University of California
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A BINGO DE SEMILLAS
n ;“ Dispersion de Semillas
¥ o .
Observa cuidadosamente las plantas a tu alrededor. Trata de
determinar la manera en que cada planta dispersa sus semillas y
pega una de las semillas en el cuadro con el modo de dispersion
correspondiente. (Usa cinta adhesiva o goma de pegar.) Algunas
semillas pueden ser dispersadas en mas de un modo. La primera
persona con cinco semillas seguidas en cualquier direccion. gana
(como en el bingo).

5
&

\

in

plantas de
jard

arbustos

|

mecanicamente

animales

hombres

i I S

RECUERDA: Para ganar tienes que convencer a los demas
que lo que tienes es correcto.

Copyright ©© 1978 by the Regents of the University of California
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June 1977 OBIS Equipment Order Form

e
]
E g ] Shigplng Address (Please print):
‘:o' 'é . Name: Date:
'H
ﬁ of Address:
Al
{.‘} City State: Up:
, ¥ Plezse s.end me the folowing tems i the quanties indicated:
UNIT | TOTAL | UNIT | TOTAL
QUANTITY {TEM ~ DESCRIPTION SHIPPING | WT, kg | PRICE | PRICE
Ry W1, (g
S
~ 3y 3 Blackight bulb or safa amp ach iy $897
i34 5 8 o PERSONAL DE Blackight luorescent racing posder Dgphg | 10 %
i; :: W% ‘ EDUCAC]ON PARA MIGRANTES S Bluepnt paper 22 om x 30 om sheet) Behpg | 20 1%
£,87 ! Bug box each N ]
30 - Nm !
'%' 3 CaﬁfommSta&eézlegav eno Colbat chlonide crysal Wogpkg! 15 3%
’ Speinindane m,,teygm Coll e s aper (L cn x lsmoo) [ i
Offce of Compensatory Educsion -~ Colorecelophane (25 m 30 am she) e | 00 100
Specml Progams and Support Semlces waion ‘ genach | 05 10
L d ; ngd V... i . the.ech |05 1
R ; or ¢ monpm gmn Confectonersdye (10 grams n vial ath 0 L0
i LaButte County Superlntendent ofSchools Kook Sudio Prof Fpaper (20 em x 5 emshee)  0shplg | 15 24
" ‘ Orowll; Catfora. .~ - Line leve arh 5 140
i DuaneG Poses, Supeniendente. LiterCierWheds hemoie It | -
5 L He rb mc Whlte - hansparenties duheds (50 3
| Dlrector Estatal de M i Corps ‘ Magnifying lens 3 lnses: 3, 5, B, plstc fame) ~ each 0% 100
‘ S Meter ape adh 0% K|
PERSONAL DE OBIS’MN CORPS Ouzlid paper (21.5 cm 1 24 m shet) Bshphg | 05 10
BT i o ‘ Plastic measuring eup (250 m) ech 0 K|
B ROW it L‘W Mal""e Pasic il wih 14 (14 dooll | 50 1%
*  Tducton: Gaie L datd, Sping scale 2000 qram| h 00 30
! ?“ ‘ A'lmm des&?gﬁ?}(??ﬁ Aﬁmbum L Thermometer, cabrated in °C each 5 1%
Y leu]ant;‘ nga Ha d eme Tweezers ah 10 40
XL Water Breathers dropper each 010 A
0BIS Lawn Guide eich 0 8
0BIS Pond Cuide each 5 B
OBIS Tril Edion, St { each 120 850
OBIS Tral Econ, Set each 12 950
0BIS Tral Edion, Set I ¢ieh 120 1050
The OBIS Trail Module eath 05 200
Subtotal W1, (Kg.) Subtotal
D Check or money eider enclosed. Calforna st o Clfrni resiens only
Make check pavable o (6% Cabfornia residens
A Regents of the University of Calfomia (6%"% Bart County resdents
D Please bil me. {Minemum order. $10.00) Shipping lee {see reverse)
|
| SEND YOUR ORDER T Doy Cinr — 0B TOTAL DUE
Lawrence Hall of Scence
Uriversity of Callomia
; BT EP P B Berkeley, Calformia 94720
Eses aCMdadethan s adaptadas dels D Pease check ere i you dese alr malshipmen,
actdades en O s Tfal Edtons Sel b Seiﬂ y“ OTHERWISE ALLOW FOUR WEEKS FOR CELIVERY
Set m S - {Air mal takes approximaely une week |
3 PLEASE RECHECK YOUR COMPUTATIONS AND BE SURE THAT THE SHIPPING FEE IS CORRECT.
¢ e UnapanedelCuH]ommlei[orlheEducaﬂono]MlgmmChx!dmn'
T ‘ 'ESEATde L PLS3I. . Rec'don B o Shiooedon o By
i X
0 by




To Determine Your Shipping Fee:

1. Total the weight of merchandise. 4. If you prefer faster (1 week or less) airmail
shipment, check the box on the front of this

2. Use Table A to find your shipping zone. form, and find the shipping fee in Table C.

3. If you desire surface shipment, find the ship- 5. Enter the shipping “ee in the appropriate box

ping charge in Table B. Allow at least four
weeks for delivery.

on the front of this form.

Table A — Shipping Zone

Zip Code Zip Code 2ip Code Zip Code Zip Code 2ip Code
Prefixus Zone Prefixes Zone Prefixes Zune Prefixes Zone Prefixes Zone Prefixes Zone
006.(F8 8 530-534 R 674-679 . 6 770-787 . 7 850-859 .5 955. . ...l 3
535530 7 6K0-681 L7 788 . . 6 860-864 . .4 956959 ......... 2
100-199 R 531-543 8 683-6493 ) 789 o 7 865-880 .. .5 960-961 ....... 3
544-567 7 790-797 6 881-882 6 962966......... 1
200-294 8 570-577 6 700.704 . 8 798799 . 5 883 .5 967969 .. ...... 8
580-582 7 705.706 7 84. .. ..... ...6 970974 ......... 4
300-379 8 583-588 6 707708 8 800-826 5 890-893 ... . .. 4 975976 ....... .3
380-381 7 590-591 5 710.729 7 827 6 894.897 ... .3 977.979........ 4
382 385 8 592-593 6 730-739 .6 828-832 5 898-899 .. 4 980-985...... ..5
386-387 7 394599 5 740-745 7 833 4 986.......... .. 4
38H-344 8 746 [ 834-835 5 900-928 . .. 4 987-992 . ... .. 5
600-641 8 747 7 836.837 4 930-935 ... .3 993 .. .. L)
A00-499 M 610-017 7 748 . 6 R38 5 936-939 .. .2 994 . ... ... 5
618-61Y 8 749.762 7 840-844 4 940-951. .. 1 995-997 8
500508 7 620} 667 7 763-764 6 845 ... .5 952953 .. . ... 2 998 .. ... .. 7
510-511 ) bb8-672 6 765-767 7 846-847 4 954 .1 999 6
512 528 7 673 7 768-769 6

Table B — Surface Shipment

WEIGHTUPTO: .5Kg 1Kg. 2Kg 4Kg 6Kg 8Kg 10Kg 12Kg 14Kg

YOUR 1-3 150 1.50 1.50 1.75 2.00 2.25 250 275 3.00
ZONE 4-6 1.50 1.50 1.75 2.25 275 3.25 4.00 4.50 4.75
7-8 175 2.00 2.50 3.25 4.50 5.50 6.50 7.75 8.75

WEIGHT UP TO: 16 Kg. 18 Kg. 20Kg 22Kg 24Kg 26Kg 28Kg 30Kag.

YOUR 1-3 3.25 3.50 4.00 4.25 4.50 5.00 5.50 6.00
ZONE 4-6 5.50 6.00 6.50 7.25 7.25 8.00 8.50 8.75
78 10.00 11.00 12.00 13.00 14.00 15.00 16.50 17.25

Table C — Air Mail Shipment

WEIGHT UP TO: .5Kg. 1Kag. 2Kg. 3Kg 4Kg 6 Kg. 8Kg. 10Kg 12Kg.

-3 2.25 2.50 325 4.00 5.00 6.50 8.00 10.25 11.00
225 250 3.25 4.00 5.00 6.50 8.00 10.25 11.00
2.25 2.50 3.25 4.00 5.00 6.50 8.00 10.25 12.00
250 3.00 3.75 4.50 5.75 7.75 10.75 11.75 14.00
250 3.00 3.75 4.50 5.75 7.75 10.75 13.00 15.00

8 2.75 3.25 4.25 5.25 7.25 9.00 12.00 14.25 17.00

WEIGHT UP TO: 14 Kg. 16 Kg. 18Kg 20Kg 22Kg 24Kg 26Kg 28Kg 30Kag.

1-3 13.25 15.25 17.00 19.00 21.00 21.00 25.00 2700 29.00
13.25 15.25 17.00 19.00 21.00 22.00 27.00 2700 29.00
13.25 15.25 19.00 2000 2200 2400 29.00 30.00 31.00
16.00 19.00 22.00 2200 2500 2700 30.00 3200 34.00

. 1600 2000 24.00 25.00 28.00 30.00 33.00 35.00 38.00
2000 2200 2600 27.00 31.00 33.00 3700 43.00 44.00
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