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PRESENTACION

Esta primera publicacidn hace parte de una serie llamada ACTUALIZACION

LINGUISTICA que se adelante con la orientacidon del ICOLPE y pretende

establecer la bage para experimentar una NUEVA METODOLOGIA DE LA ENSE-
NANZA DEL ESPAROL EN COLOMBIA.

Deseamos hacer llegar este material a los maestros y profesores de
Espafiol del pa{s para que lo estudien y analicen muy detenidamente la

posibilidad de introducirlo en el sistema educativo colombiano.

Antes de intentar cualquier experimentacidn, los maestros y profesgo-
res deben realizar un cursillo o sesion de trabajo con los téenicos
de ICOLPE a fin de conocer la filosof{a de esta nueva metodologfa y ;

aprender a manipular los materiales requeridos. 1

Agradecemos enviar cualquier critica o comentario a:

MIGUEL PENALOZA  M.A.

Instituto Colombiano de Pedagogfa
ICOLPE

Universidad Pedagégica Nacional
Calle 72 # 11-60- Oficina 120

BOGOTA D.E.
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PRESENTACION

I. LOS BLOQUES LOGICOS DE DIENES ;
A. Qué son " LOS BLOQUES LOGICOS " :
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I. LOS BLOQUES LOGICOS DE DIENES

Z. P. Dienes organizo un conjunto de tabletas de colores cono-
cidos con el nombre de BLOQUES LOGICOS que se utilizan para introdu--

cir al nifio en el mundo de las operaciones 1ldgicas de una manera sis-

tematica.

Este sistema logico de " BLCQUES " se trabeja con los nifios en

forma de " juegos " ficiles y estimulantes.
A. Qué son los " BLOQUES LOGICOS "

Se llama " BLOQUES LOGICOS " al conjunto formado por 48 figu-

ras (tridngulos, cuadrados, discos y recténgulos) de diferentes co-

lores (azul, verde, amarillo y roJo). Con estas 48 fipuras ge pue--

T e e e Sl s e i b e a - WE e, me e -

den organizar juegos o actividades de enseflanza-aprendizaje teniendo !

}
en cuenta: 1
LA FORMA: tridngulo, disco, rectdngulo y cuadrado |
EL COLOR: azul, amarillo, rojo y verde

EL TAMANO: grande y pequefio

EL ESPESOR: grueso y delgado

i
NOTA: Para interpretar adecuadamente este cuadernillo es indispensa- §
i

ble conseguir el conjunto de bloques y aprender a manipularlos.

~
w
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B. Cémo presentar ' LOS BLOQUES " a los nifios:

El maestro debe determinar y analizar la egtrategia mds convenien

te segun la escuela, el tipo de alumno, 1la actividad, el drea del cono

cimiento etc.

El nifio debe recibir LOS BLOQUES como un juego, pero como un jue

g0 que forma la capacidad de pensar organizadamente. Para nifios muy

pequefios es aconsejable permitir que manipulen los bloques a su antojo

al comienzo.

Veamos un jueg. sencillo para nifios de pre-escolar y primer gra-

do: AGRUPAR LOS BLOQUES EN CUATRO MONTONES SEGUN EL COLOR. Este Jue

go sirve para demostrar :

1. Que se pueden formar 4 y sélamente & montones de bloques:
un monton azul, otro verde, otro amarillo y otro rojo.
2. Que en cada monton, 2 bloques cualesquiera tienen el mismo color.
3.  Que un bloque cualquiera no puede pertenecer a dos montones, se
gun el color.
4. Que al agrupar as{ los bloques, estamos estableciendo UNA de

las posibles clases de equivalencia: TENER EL MISMO COLOR.

C. Juego de los caminos :

En un patio muy espacioso se dibujan los caminos as{ :

1
|
!
j
3
|
]
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CASA DE GRANDES

CASA DE PEQUEROS

El maestro. se asegura de

que los nifios distinguen
bien los bloques grandes
de los pequefios. Luego con
duce a cada nifio hasta el

PARE.

Al llegar al PARE , el nifio verd qué camino escoge para el bloque
que lleva, dentro de las dos posibilidades que hay: grande y peque

fio. (El mismo juego se puede realizar con otros objetos que el ni

fio identifique rdpidamente como grandes y pequefios).

Cada nifio va dejando su bloque en la casa que le corresponde. En
cada casa hay un SUBCONJUNEO del conjunto de '"Los Bloques'. Ahora

tenemos el subconjunto -grandes y el subconjunto -pequefios.

En este momento podemos conducir al nifio a que verifique la corres-
pondencia entre bloques grandes y bloques pequefios as{: a un "tridn

gulo azul grande", corresponde un 'tridngulo azul pequefio".

Los nifios repetirdn el proceso muchas veces con los discos, tridngu
los y cuadrados de los diferentes colores y asi podemos establecer

la correspondencia de uno a uno o correspondencia BI-UNIVOCA (o bi-

yeccidn).

EA (IO e T P ORI RS S P
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Para los nifios de pre-escolar o Kindergarten se utiliza un ejercicio de

aprestamiento basado en el mismo principio. Veamos la figura 2.

S

74 /;. (::\
41\',\ / ' /?— -
oy / |

- /,/;/:/'/V\'\.-\ T ,/ N\ Z

N AN ”L/ A

Figura 2.

En el subconjunto de los pinos y en el de los robles, hacer la corres -

pondencia biunivpca. Existen muchas variantes utilizando color, posi -

cién, etc. (Conf. Fontdevila Rora (et. al.) Eferdicicios de Matemdtica

Moderna. Teide, Barcelona, 1969).

N6tese como el vocabulerio técnico que sirve para designar con précisién
los fenémenos y sus relaciones, va apareciendo claro en el momento dado.
Asi eliminamos el problema de la 'terminologfa" que se adapta a priori y
muchas veces no transmite el mensaje propuesto por falta de conocimiento

directo del fendmeno o de la operacidén para la cual utilizamos una pala~-

bra.

Si el nifio distribuye los bloques en la casa de los grandes y en la casa

de los pequefios, verificara por s{ mismo que no puede haber un bloque que

pertenezca a la vez a las dos casas, es decir: QUE NO HAY UN BLOQUE GRAN

DE Y PEQUENO A LA VEZ.
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Ahora; cémo se llama la categorfa que usamos al separarlos en grandes
y pequefios? SE LLAMA TAMANO. El maestro llevari lentamente a los ni-
fios a esta conclusidén, haciéndoles ver cbémo todos los bloques de una
misma casa tienen el MISMO TAMANO. (se pueden admitir otras palabras
que expresen lo mismo). La relacién mediante la cual contrastamos los
grandes con los pequefios se llama RELACION DE EQUIVALENCIA y consiste
"tener el mismo tamafio" dentro de cada subconjunto: el de los bloques
grandes y el de los pequefios. Recordemos a los nifios que el conjunto

inicial de los bloques es la unién de los 2 subé;njuhtos que tenemos

ahora.

En la figura 3 vamos a considerar otra posibilidad de separacién de

los bloques:

Figura 3

I

B i R M
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Los nifios identificardn por su propia cuenta alguna diferencia que ha-

¥

ya en la casa de los grandes: ALGUNOS SON GRUESOS Y OTROS DETGADOS . Pe
ro si seguimos observando con cuidado, encontramos gue ESTA MISMA DIFE

RENCIA se puede establecer en la casa de los pequefios. Luego el mismo

g

criterio es vdlido para las dos casas. (Ver figura 3) Cémo se llama

la categoria que usamos ahora para esta nueva clasificacién? SE LLAMA

ESPESOR. (Llevar a los nifios hacia esta conclugidn).

Observe el maestro como estamos usando categorias muy simples en donde

M atr adnd

la alternativa es UNA SOLA y corresponde al contrario E3s

"grande / pequefio" y " grueso / delgado ".

Pero no hemos considerado las posibilidades de orden: Tomemos para una

nueva organizacién otro conjunto de bloques y clasifiquémolos ahora por

las categorias espesor y tamafilo, sucesivamente.

BLOVVEE

Figura & -




Comparemos las figuras 3 y 4:

Se encuentran o no los mismos subconjuntos en las dos situaciones? Para
hallar la respuesta dejemos que el nifio trabaje con 2 cajas de bloques -

distintos y observe las dos situaciones.

Pintemos con tiza los caminos y las casas en un drea grande y numeremos
las casas de tal manera que el nifio constate cémo llegé un determinado

bloque a cierta casa.

Higasele notar cémo en las casas 2 siempre hay 'bloques grandes y delga~-

dos". Pero obsérvese que ahora la casa 2 no se encuentra en el mismo lu

gar en las dos figuras.

Llevémoslo a la conclusién de que si clasificamos con estas 2 categorias
(espesor~tamafio) podemos llegar a clasificaciones iguales per caminos dis

tintos (segin el orden en que tomemos las categorias).

En este momento podemos dejar a los nifios en libertad para que 'organicen'
los bloques haciendo las PARADAS que ellos quieran e identifiquen el -

"tipo de parada".

Se puede distribuir la clase en grupos de a cuatro estudiantes para este

juego.

Otra actividad relacionada consiste en dar una situacién para que los ni-

flos encuentren los nombres de los caminos y de los cruces.

Un grupo de nifios puede ''desafiar'" a otro, con un problema creado por =

ellos. v

L A

5
i
E

3




AL 8

El maestro vigilard que no se construyan.esquemas -en . donde haya ''un_camino.

que no sirve' Ej:

FIG. 5

En el esquema de la figura 5, el camino A C no servirfa. Por qué? El -
maestro dejard que los nifios concluyan que no se pueden seguir 2 cruces
de la misma naturaleza. Puesto que no nos interesan los caminos inservi

bles, evitaremos esa situacién.

Los juegos se pueden continuar ahora, utilizando otros tipos de cruce o

parada: 1la forma y el color.
Hagimoslo teniendo presente esta regla del Juego:
EN UNA SERIE NC SE DEBE UTILIZAR MAS QUE UN CRUCE DE CADA TIPO (Figura 6). j

Del andlisis de la figura 6 podemos concluir que :

1. Hemos utilizado 4 tipos de cruce
a) Forma
b) Tamafio l
c) Espesor

d) Color

2. Cada vez que el arbol crece, hay menos elementos en las casas.
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Cada vez que cruzamos hacia una rama del drbol, hay un nuevo requisito

para llenar.

El 4rbol queda completo, es decir: cada serie de cruces contiene 4 elg
"mentos distintos (o categorias) que son: forma, tamafio, espesor y co =

lor.

En cualquier ruta encontraremos la serie con los mismos elementos y en

el mismo orden. En otras palabras, tenemos LA MISMA SERIE.

En cada casa que se encuentra al final de cada rama de nuestro arbol

no hay mds que un elemento.

Finalmente nos queda por realizar un ejercicio (o juego) que consiste
en que cada nifio haga su propio arbol con los bloques légicos, pero

atencidén: QUE LOS CRUCES SE REALICEN EN EL MISMO ORDEN.

Obtendrian todos los nifios drboles iguales?
El maestro puede saber la respuesta si construye un arbol que le per-
mita establecer el nimero de series posibles con cuatro elementos dis

tintos : ABCD

ABCD
ABDC
ACBD
ACDB
ADBC

ADCB

Estas 24 posibilidades nos dan como resultado los caminos que encon-

tramos en la figura 7.

ko
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. AL-12

I1. POSIBILIDADES DE APLICACION EN EL ESTUDIO DEL LENGUAJE

A. Para qué aplicamos este método.

Una reflexidn profunda deberfa partir de la evaluacidn de la erseflanza
tradicional del Espaficl desde la escuela primaria hasta la universidad.
Estamos logrando los objetivos propuestos? Los estudiantes se expresan
correctamente, tanto en forma oral como escrita? Estamos ensefiando a

pensar en forma organizada? :

De las respuestas que cada lector obtenga para estas preguntas, depen=-

T S

de la acogida que se le pueda dispensar al método que nosotros preten=-

demos divulgar.

Gatars Sl w

Con esta nueva orientacidn queremos desarrollar el sentido 1dgico del

SERIE NPT 'S T S

nifio y conducirlo lentamente a la elaboracidn de procesos mentales ca-
da vez mas complejos. Para ello nos valemos de la obmervacidn de obje

tos concretos a través de la'cual llevamos al nifio a la abstraccion.

Mediante los juegos 1ldgicos que vamos a proponer en este cuadernillo,

los nifios cambiaran su actitud de "rechazo" o de ''pereza' ante la cla
P a

e Pk ok 4T A e D % bt ks s S5 oo 1

se de castellano, justamente porque los materiales se presentan en

forma de JUEGOS y porque se pueden graduar y dosificar segun las capa

!
l
1
cidades de los nifios. §
i
|
]

As{ cumplimos dos objetivos de la enseflanza del Espafiol: wuno general
que consiste en habilitar al nifio para utilizar las herramientas 1dgi
cag necesarias para pensar y organizar la expresion; por otra parte
le entregamos al nifio los conocimientos lingu{sticos en una forma -
amena y sistematizada, con la seguridad de que son funcionales.

AR
[ T
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Muestras Propuestas para la Experimentacidn

Con base en el principio visto de los drboles, se pueden organizar jue
gos, desde algunos muy sencillos hasta los mas complicados. Veamos :
Con nifios pequefios (de lo. y 20. grado) podr{a intentarse el siguiente

juego: DADAS LAS SILABAS "PA", "RE", "MI", FORMAR PALABRAS DE  DOS

SILABAS. -
pa pa
pa re
re ' e
m ]
J
2y
?8
re
mire
my
Figura 9 - miml

Notese que en esta modalidad hemos repetido las s{labas. Los cajon-

citos que aparecen en blanco corresponden a formaciones carentes de

sentido.

De las 9 posibilidades hay sSlamente cuatro con sentido.

17
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El mismo juego se puede variar si no repetimos s{labas. Obsérvese :

pare

mire

VRIE

&

:4"' el

Ahora las posibilidades con sentido son unicamente dos. NOtese ademds

N

que aquf encontramos seig series y en el caso anterior eran nueve,

3 AR Y,

De esta comparacion deben los nifios llegar a concluir: 1o.) que el

vty

‘;
!
!
%
1
]
%
j
s;
*;
i
|

nimero de palabras con sentido ge reduce en el dltimo caso porque el
nimero de series se redujo al eliminar la repeticidn de s{labas; vy

20.) es necesario que el nifio identifique las palabras que faltan ya

que corresponden precisamente a aquellas en donde la s{laba se repite

(prapd y mimf{).

W

Con nifios de 30. y 4o. grado se podr{a experimentar un juego que se

basa en el mismo principio.
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Se dibujan los caminos en un drea espaciosa as{:

Palabras

Tomadas

de un

Contexto

sustantivos

\/ sin ular
. . . 0.0 —
SNET I mascu ! Plura]

—— Plural ™
<_ —
-—:::“"-—_——~———_~

F
emenino

Plural

Figura 11

Se da luego un contexto (una oracidn) en tar jetas recortadas de tal

manera que el nifio al llegar al pare elimine aquellas palabras que
no son ni artf{culos, ni sustantivos ni adjetivos y siga luego los

caminos que corresponden al género y al ndmero.

Este juego es bastante sencillo y generalmente los nifios cursan los

caminos sin dificultad.

[ TR
ii.
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Cuando al final de cada serie tengamos un cajoncito con todas las pala-
bras que le corresponden, podemos identificar con los nifios las caracte
risticas de esa serie. Ejemplo: Todos son sustantivos, todos son mas-
culinos y todos estdn en plural. ESTE CONJUNTO SE PUEDE RELACIONAR CON

OTRO PARA ESTABLECER QUE : todos son adjetivos, todos masculinos y -

todos estdn en plural. As{ queda demostrada la ley de la CONCORDANCIA.

Lo mismo se hard con el conjunto de los art{culos y con todos los con-

juntos entre sf.

Otro aspecto de la clase de lenguaje que se puede trabajar mediante el

principio de los drboles es la ortografia.

Veamos el caso del acento y la tilde en espafiol. La acentuacidn se

hace sobre sf{laba: dltima, pendltima o antependltima.

S{ilabas con

acento

. e At e
TR R LT S N

TREO

SERAMRE WS 1A s
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A continuacidn establecemos otro criterio para la s{laba : que termi-
ne en vocal o en consonante: y entonces tendremos :
SIEMPRE

LLEVA TILDE

Palabras con

acento en

la sflaba

Figura 13

De acuerdo con este criterio, ya encontramos el primer final de serie
en donde aparece la caracter{stica: SIEMPRE LLEVAN TILDE , que co-
rresponde a palabras agudas terminadas en vocal. Notese que este =
sistema va cambiando inclusive la terminologfa de frases o normas -

que en gramitica fueron quedando vac{as de significacion debido a la

-~

e

(o e

Y




ensefiunza memor{stica.
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Digamos ahora a los nifios que en Espafiol las palabras que terminan en

"N" y en "S" tienen un comportamiento "especial' en cuanto a la tilde

y por eso les abrimos una rame a.arte.

SITEMPRE
LLEVA TILDE

/J! SIEMPREﬁ

LLEVA TILDE

J

N UNC A

LLEVA TILDE

——

N UNC A
LLEVA TILDE

SIEMPRE
LLEVA TILDE

LLEVA TILDE

Figura 14

2 e ¥
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Nétese como aquf utilizamos deliberadamente las palabras "NUNCA" y
"SIEMPRE" y gracias a ello podemos establecer una norma. Sin embar
go estamos llegando a ella mediante un proceso de andligis y s{nte-=-
sis que difiere bastante de la forma tradicional qu: ha consistido -

en aprenderse las regias o normas.
Algunas consideraciones de cardcter lingiifstico y 1égico:

El juego de los drboles no lleva al estudiante a sacar conclusiones
tedricas del estudio del lenguaje, sino a descubrir la diferencia en-
tre "lengua™ y ‘'discurso’. En el "discurso’ empezard a descubrir cémo
las palabras se relacionan entre s{, por dependencia, por implicacién
por complementacién, etc. A veces la relacién se establece en el cam
po de la semdntica, a veces en el de la morfologfia etc. Se pueden es
tablecer dos campos de andlisis para el estudio del "discurso': uno pu

ramente l6gico o zramatical y otro afectivo o estil{stico.

Veamos algunas ideas sobre el.campo de la légica. En este campo se traba
ja por medio de "categorias'" que es preciso 'descubrir". Con esto quere
mos decir que el muchacho no logrard el concepto de "categorfa' 1égica

81 1o se le dan las herramientas para ensayar y sobre todo para EXPERIMEN

TAR en una forma sistemitica. .

Un sistema de categorfas l6gicas podrfa, por ejemplo, establecerse a par-
tir de los interrogantes: "ES NECESARIO" ? , "ES POSIBLE" ? Y con la sis-
tematizacidén de estos podriamos intentar una sintaxis simple. Lds mismas
preguntas se hardn al final de cada segmento del discurso y se obtendréan

ramificaciones que van correspondiendo a las ramas del irbol. De esta ma

nera quedan bien establecidos los niveles o troncos que se van ramifican-

do £ 7
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Analicemos un ejemplo que cita el profesor ZEMB de la universidad de Par{s:

I iemian WO atnd

VERBO

A MU DB R e N L e T

AT

De acuerdo con la capacidad de los estudiantes, este ejercicio se puede

profundizar, ya que aqui se trata de categorizar la naturaleza misma del
verbo. Téngase cuidado de no confundii el sentido estructural de las pa-
labras: NECESARIO, POSIBLE e IMPOSIBLE, con el sentido de "NECESARIO" en

materia del discurso.

Este tipo de ejercicio se hace por supuesto a partir de verbos, tomados

de una oracién dada, al principio. Luego se ird aislando el verbo de los
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contextos a medida que el estudiante pueda profundizar sobre los conceptos
de "NECESIDAD" y "POSIBILIDAD" que son los que en el caso hemos escogido -

para conformar un sistema de ldgica.

Ya el lector se habra dado cuenta de que al final de las series (o ramifi-

caciones de log drboles) aparecen cajones (rectdngulos que a veces llama-

mos CASAS) y que en realidad all{ entran SOLAMENTE los elementos que lle-

nen CIERTAS CARACTERISTICAS que se cumplen al pasar por determinada rama

del drbol. Si un elemento no cumple CIERTA CARACTERISTICA, pasard por

otras ramificaciones hacia otra casa. As{ hemos llegado a manejar la no=
-~

cion de CONJUNTO y es el momento de usar el término, si el estudiante -

"ha descubierto" su verdadera significacidn.

En el JARDIN INFANTIL o kindergarten se presenta a los nifios con frecuen
cia un CUENTO o NARRACION que podemos utilizar para establecer con ellos
en forma practica, la nocién de CONJUNTO y ademds llevarlos a "trabajar"

algunos tipos de relacidn entre conjuntos.

RESUMEN DEL CUENTO DE LOS TRES 0SOS

"Risos de Oro era una bella nifia, que halldndose perdida en el bosque en
tré en una casa y encontrd la mesa servida: habfa 3 platos: uno grande,
uno mediano y uno pequefio; 3 cucharas: una grande, una mediana Y una
pequefia., La nifla quiso sentarse y probd una silla grande y otra media-
na, pero al probar la silla pequefia se rompid. Quiso dormir y encontrd
una cama grande, una mediana y una pequafia en la cual se acostd. Al
rato vinieron 3 osos: uno grande, uno mediano y uno pequefio. Como vie-
ron la silla pequefia rota, buscaron por toda la casa Yy encontraron a
Risos de Oro durmiendo en la cama pequefla pero les parecid tan 1linda
que no le hicieron dafio. Al dfa siguiente el padre encontrd a la ni-

fia en la casa de los tres ososg'.
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Para trabajar este cuento a nivel de kinder es indispensable disponer de

los materiales: platos, sillas, figuras de los osos, etc.

Por la insistencia con que se han nombrado los elementos que el cuento
quiere introducir deliberadamente, ya los nifios pueden hacer, con la -
gufa del maestro, unos grupos (conjuntos) de esos elementos as{: aqu{
los 3 oscs, allf los 3 platos, alld las 3 cucharas, alld las 3 gi--

llas, etc.

Por la misma razon anterior aparecerd un nifio que advierta la dife--
rencia que hay entre los elementos de un mismo conjunto: entonces -
dird: "aqu{ hay un plato grande, otro mediano y otro pequefio". En es-
te preciso momento podemos llevar al nifio a formalizar una CLASE DE
EQUIVALENCIA. Para ello vamos a partir de la relacidn: TENER EL
MISMO TAMANO.

Segun esta relacidn encontramos:

CONJUNTO DE LOS GRANDE

un oso grande

un plato grande

una cuchara grande

una silla grande

urna cama grande
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vamos a utilizar la relacidn de equivalencia:

/ﬂ-—*\
- T—

CONJUNTO DE LOS MEDIANOS

un oso mediano

un plato mediano }

una cuchara mediana //
una silla mediana S

una cama mediana

CONJUNTO DE LOS PEQUERNOS

un 080 pequefio

un plato pequefio
una cuchara pequeflia
una silla pequefia

una cama pequefia

corresponden.

divisidn del conjunto de los objetos en SUBCONJUNTOS disjuntos.

Iy
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Adn cuando esta clase de equivalencia es sencilla de establecer, el maestro

debe verificar si los nifios sitdan todos los elementos en el conjunto a que

Bien establecida la relacidn anterior, podemos intentar con los nifios una

Para ello

TENER EI. MISMO NOMBRE .
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PLATOS

CUCHARAS
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As{ tenemos: ¢l conjunto de los platos, el conjunto de las cucharas, el

conjunto de las sillas y el conjunto de las camas.

El maestro se ingeniard la manera de que los niflos formen estos conjun=--

tos en lugares y situaciones tales que les permitan llegar al 'concepto".

En alguna forma se puede pensar que estamos trabajando nociones estric-
tamente matemdticas. Sin embargo lo que estamos haciendo es preparando

al nifio en las "operaciones logicas" necesarias para ordenar, relacio--

nar, jerarquizar, categorizar, etc., que son pasos indispensables para
que el nifio comprenda lo que lee, pueda repetir lo que escucha y mds -

tarde sea capaz de elaborar un esquema claro de lo que quiere decir o

escribir.

T S

Establecidos claramente los conjuntos de objetos podemos plantearnos con

B

los nifios una APLICACION.

R
.

é
Conjunto de Conjunto de Conjunto de || Conjunto de §
los 0808 los PLATOS las CAMAS las SILLAS
g

grande < > grande & > grande <> grande &
mediano <————> mediano €&———->mediano &——> mediano 3
pequefio &——> pequefio Com—->pequefio &———> pequeflo %

De este esquema podemos tomar 2 conjuntos y analizarlos:

4 !
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Lo primero que podemos establecer es que tienen el mismo numero de ciemen-
tos. Luego conduciremos a los nifios a observar como los elementos se pro-

yectan con una caracter{stica comin: TAMANO

Silla grande < > Cama grande
Silla mediana < > Cama mediana
Silla pequefia & > Cama pequefia

Es decir: que por una silla de tamafio grande se encuentra en el otro con-

junto una cama de tamafio grande y viceversa. Por eso la flecha es doble,

para indicar que hay BIYECCION. Lo mismo podriamos hacer con todos 1los

subconjuntos entre s{i.

Finalmente se podr{a ensayar con los nifios otro ejercicio de relacidn en
tre conjuntos: en un conjunto tenemos los animales y en el otro los ~

objetos.
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Entre el conjunto de los osos y el conjunto de los objetos podemos esta=

el

blecer una RELACION DE POSESION como se observa en el griafico anterior |

aqui cada oso 'posee" el mismo nimero de objetos y esa posesién  estd

limitada por la caracter{stica TENER EL MISMO TAMANO.

Por otra parte, si hemos trabajado lentamente y asegurado de que el
nifio realice completamente las operaciones anteriores, sera fdcil llew

gar con él a la RELACION RECIPROCA DE LA ANTERIOR. Veamos:

Ahora tomamos el conjunto de objetos frente al confunto de los osos :

——
m—
 ——
T —




Aqu{ las flechas van dirigidas desde los objetos hasta los osos para ex-
presar PERTENENCIA que es la relacion rec{proca de POSESION. De la mis-
ma manera que en el caso anterior, el mismo nimero de objetos "pertenece”
a cada os0, y esa pertenencia estd limitada por la caracterfstica - -

TENER EL MISMO TAMANO.

En un préximo trabajo de la misma serie de ACTUALIZACION LINGUISTICA

volveremos sobre ejercicios de conjuntos y sus relaciones aplicados a la

ensefianza del lenguaje.
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